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	キャラクター名: 
	基礎【耐久力】: 24
	基礎【感応力】: 15
	基礎【表現力】: 6
	基礎【攻撃力】: 6
	基礎【防御力】: 6
	基礎【支援力】: 6
	IP消費上限修正【耐久力】: 0
	IP消費上限修正【感応力】: 0
	IP消費上限修正【表現力】: 0
	IP消費上限修正【攻撃力】: 0
	IP消費上限修正【防御力】: 0
	IP消費上限修正【支援力】: 0
	IP消費上限修正【移動力】: 0
	IP消費上限修正【影響力】: 0
	IP消費上限修正【照準力】: 0
	年齢: 
	性別: 
	IP【耐久力】: 1
	IP【感応力】: 0
	IP【表現力】: 0
	IP【攻撃力】: 3
	IP【防御力】: 3
	IP【支援力】: 0
	IP【移動力】: [2]
	IP【影響力】: [0]
	IP【照準力】: [0]
	CHARACTER IMAGE: 
	身長: 
	体重: 
	増強【耐久力】: 4
	増強【感応力】: 0
	増強【表現力】: 0
	増強【攻撃力】: 6
	増強【防御力】: 6
	増強【支援力】: 0
	増強【移動力】: 1
	増強【影響力】: 0
	増強【照準力】: 0
	その他【耐久力】: 
	その他【感応力】: 
	その他【表現力】: 
	その他【攻撃力】: 
	その他【防御力】: 
	その他【支援力】: 
	その他【移動力】: 
	その他【影響力】: 
	その他【照準力】: 
	職業: 
	合計【耐久力】: 28
	合計【感応力】: 15
	合計【表現力】: 6
	合計【攻撃力】: 12
	合計【防御力】: 12
	合計【支援力】: 6
	合計【移動力】: 2
	合計【影響力】: 1
	合計【照準力】: 1
	設定: 机上の造物主（ゴッドハンド）





	アイテム名1: 〈アトリエ〉
	アイテム効果1: 調査フェイズ開始時、スポットのないマスに“アトリエ”を設置。そのマスでは「移動」で「行動」が可能。
	アイテム名6: 
	アイテム効果6: 
	アイテム名2: 〈アロマオイル〉
	アイテム効果2: 「休憩」と同時に宣言。使用者および同じマスのPCは調律値を「1」上昇させる。【使用回数】1回／シナリオ
	アイテム名7: 
	アイテム効果7: 
	アウラ: 3
	覚醒: 
	アイテム名3: 〈現世の絆〉
	アイテム効果3: 調律判定の達成値に＋3する。
【バトル】可能。
	アイテム名8: 
	アイテム効果8: 
	能力値合計: 6
	能力値ごとの上限: 3
	願望: 
	アイテム名4: 〈嗜好品〉
	アイテム効果4: 「クリティカル」時に宣言。調律値を追加で1上昇。【バトル】可能。【使用回数】1回／シナリオ
	アイテム名9: 
	アイテム効果9: 
	IP: 9
	IP_アーツ等: 
	IP合計値: 9
	邂逅: 
	人物: 
	アイテム名5: 〈セーフハウス〉
	アイテム効果5: 調査フェイズ開始時、スポットのないマスに“セーフハウス”を設置。「移動」で“セーフハウス”に移動可能。
	アイテム名10: 
	アイテム効果10: 
	【力】: 1
	【技】: 2
	【芸】: 3
	瑕疵名_ルビ1: 
	アーツ名_ルビ1: カーヴィング
	瑕疵カテゴリ1: 
	瑕疵名1: 
	アーツ名1: 《彫刻》
	LV1: 1
	使用1: アクション
	判定1: 攻撃力
	対象1: 1体
	射程1: 1マス
	効果1: 攻撃を行なう。対象にダメージを与えた場合、対象の〔防御力〕は5点減少する。【持続】対象がサポートを消費してこの効果を終了させるか、バトル終了時まで。【使用回数】1回／ラウンド
	瑕疵名_ルビ2: 
	アーツ名_ルビ2: モデリング
	瑕疵カテゴリ2: 
	瑕疵名2: 
	アーツ名2: 《彫塑》
	LV2: 1
	使用2: サポート
	判定2: なし
	対象2: 1体
	射程2: 1マス
	効果2: 宣言時に〔攻撃力〕〔防御力〕〔支援力〕から1種類を選択すること。対象の選択したアビリティに＋8する。【持続】再び対象に《彫塑》を使用するか、バトル終了時まで。
	瑕疵名_ルビ3: 
	アーツ名_ルビ3: フォートレス
	瑕疵カテゴリ3: 
	瑕疵名3: 
	アーツ名3: 《城砦》
	LV3: 1
	使用3: サポート
	判定3: なし
	対象3: 効果参照※
	射程3: 効果参照
	効果3: 使用者のマスは“城砦”となる。敵の“城砦”の進入は2マス移動が必要。“城砦”マスのキャラクターは、それ以外のマスからの能動判定に対する受動判定の達成値に＋5する。【持続】《城砦》の再使用まで。【バトル外】「行動」で“城砦”を設置。
	瑕疵名_ルビ4: 
	アーツ名_ルビ4: 
	瑕疵カテゴリ4: 
	瑕疵名4: 
	アーツ名4: 
	LV4: 
	使用4: 
	判定4: 
	対象4: 
	射程4: 
	効果4: 
	カテゴリ1: 〔芸〕
	クラス1: デミアージ
	ブランチ1: モデラー
	アーツ数1: 3
	瑕疵名_ルビ5: 
	アーツ名_ルビ5: 
	瑕疵カテゴリ5: 
	瑕疵名5: 
	アーツ名5: 
	LV5: 
	使用5: 
	判定5: 
	対象5: 
	射程5: 
	効果5: 
	カテゴリ2: 
	クラス2: 
	ブランチ2: 
	アーツ数2: 
	瑕疵名_ルビ6: 
	アーツ名_ルビ6: 
	瑕疵カテゴリ6: 
	LV6: 
	使用6: 
	判定6: 
	対象6: 
	射程6: 
	カテゴリ3: 
	クラス3: 
	ブランチ3: 
	アーツ数3: 
	瑕疵名6: 
	アーツ名6: 
	効果6: 
	瑕疵名_ルビ7: 
	アーツ名_ルビ7: 
	カテゴリ4: 
	クラス4: 
	ブランチ4: 
	アーツ数4: 
	瑕疵カテゴリ7: 
	瑕疵名7: 
	アーツ名7: 
	LV7: 
	使用7: 
	判定7: 
	対象7: 
	射程7: 
	効果7: 
	カテゴリ5: 
	クラス5: 
	ブランチ5: 
	アーツ数5: 
	瑕疵名_ルビ8: 
	アーツ名_ルビ8: 
	瑕疵カテゴリ8: 
	瑕疵名8: 
	アーツ名8: 
	LV8: 
	使用8: 
	判定8: 
	対象8: 
	射程8: 
	効果8: 
	カテゴリ6: 
	クラス6: 
	ブランチ6: 
	アーツ数6: 
	瑕疵名_ルビ9: 
	アーツ名_ルビ9: 
	瑕疵カテゴリ9: 
	瑕疵名9: 
	アーツ名9: 
	LV9: 
	使用9: 
	判定9: 
	対象9: 
	射程9: 
	効果9: 
	瑕疵名_ルビ10: 
	アーツ名_ルビ10: 
	アーツ数【力】: 0
	取得数【力】: 1
	アーツ数【技】: 0
	取得数【技】: 2
	アーツ数【芸】: 3
	取得数【芸】: 3
	瑕疵カテゴリ10: 
	瑕疵名10: 
	アーツ名10: 
	LV10: 
	使用10: 
	判定10: 
	対象10: 
	射程10: 
	効果10: 


