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一般人 25

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 36

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 17

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 4

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 5

専門技能〈スポーツ：野球〉

効果［行動］［割込］
〔バット〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

11（17）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
〔ボール〕：行動／遠（3～6）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

11（15）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。攻撃判定には
ボールを使用した〈スポーツ〉を組み合わせることができる。攻撃
後、この所持品は回収するまで失われる（※ 2 個所持）。

虚構侵蝕の影響で凶暴になった喧嘩自慢の子供。
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一般人 20

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 30

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 3

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 4

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能 なし

効果［常時］
〔高機能シューズ〕：走ったり跳んだりする際の〈運動〉判定のダイスに

＋1個する。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

6（12）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。

虚構侵蝕に囚われてしまった幼い子供。

ギャングギャング
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

一般人 30

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 24

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈威圧〉〈運転：バイク〉

効果［行動］［割込］
〔大型鈍器〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

19（27）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。

虚構世界でもアウトローに生きる者たち。
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一般人 35

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 13

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 8

専門技能〈武術：護身術〉〈運転：自動車〉

効果［常時］
〔ボディアーマーⅠ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕による攻撃のダメージを10

点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔中型鈍器〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

13（21）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
〔拳銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

14（22）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

虚構世界の治安を守る警官あるいは警備員。
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一般人 40

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 43

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈武術：護身術〉

効果［常時］

〔ボディアーマーⅡ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕による攻撃のダメー
ジを10点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔中型鈍器〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

13（21）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。

虚構世界で発生した危険な事件に出動する機動隊員。
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侵蝕者 30

身体 4（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 30

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 14

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 4

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 4

専門技能 なし

効果［常時］
《テレパシー》：対象に発声することなく意思を言語によらない“言葉”

として届けることができる。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 14（20）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

《テレパシー》：割込／視界／1体／〈社交〉vs〈意志〉
使用時に［萎縮］［散漫］のうち 1 種類の［状態］を選択すること。
対象に選択した［状態］を与える（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

虚構世界で超能力に覚醒した子供。
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侵蝕者 30

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 30

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 12

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能〈投擲〉〈狩猟〉

効果［行動］［割込］
〔拳銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

14（22）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。
《ワイヤーアクション》：割込／なし／使用者／なし

使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

欲望を満たすため虚構の力で暴れまわる悪党。

シリアルキラーシリアルキラー
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 35

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 30

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 4

専門技能〈学問:医学〉〈洞察〉〈話術〉

効果［行動］［割込］
〔中型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

13（19）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《再誕》：割込／なし／使用者／なし
使用者の【ＨＰ】の現在値が 0 以下になった直後に宣言する。使用
者は【ＨＰ】の現在値を 24 に変更する。このＦＰは［割込］を宣言
できない状態だとしても特別に宣言できる（使用時【ＨＰ】現在値
－ 5、1 回／シナリオ）。

周到な計画を立て虚構世界で殺人を楽しむ怪人。
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侵蝕者 40

身体 4（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 48

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 11（＋60）

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 6（20）

専門技能〈軍事〉〈指揮〉

効果［常時］
〔オフロードカー〕：P54参照

効果［行動］［割込］
〔自動小銃〕：行動／遠＋超遠（5～150）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

17（25）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう（対象変更可）。
［車両突撃］：行動／近（1）／1体／〈操作〉vs〈運動〉

20（28）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。操縦者と同乗
者は【ＨＰ】の現在値を 1D10 点減少する。

《ワイルドスピード》：割込／なし／使用者／なし
［車両突撃］、防御判定、乗物の〈操作〉判定に組み合せて宣言。
組み合せた判定のダイスに＋ 1 個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構世界で反政府思想を実現しようとする革命家。
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侵蝕者 45

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 41

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能〈隠密〉〈解錠〉〈軽業〉〈洞察〉〈変装〉

効果［行動］［割込］
〔拳銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

14（22）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。
《トラップワーク》：行動／近＋遠（1～20）／1体／〈操作〉難易度4

使用時に［硬直］［崩壊 10］のうち 1 種類の［状態］を選択すること。
対象に選択した［状態］を与える（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《ワイヤーアクション》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構の力で盗みを働くトリックスター。
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侵蝕者 30

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 30

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 24

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能 なし

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

6（12）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《ギャグ補正》：割込／視界／1体／なし

対象がダメージを受ける直前に宣言。使用者はそのダメージに対
する “ ギャグ演出 ” を発表する。対象が受ける予定のダメージは「0」
になる（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／シナリオ）。

《集中線》：割込／視界／1体※／なし
使用者の手番の任意の時点で宣言。使用者にとっての味方を対象
とし、ラウンドが終了するまでの間、対象の周囲に “ 集中線 ” が発
生する。“ 集中線 ” が発生しているキャラクターを対象にした判定
には［有利］を得るが、“ 集中線 ” が発生しているキャラクターを
対象に含まない（「対象：使用者」を除く）判定には［不利］を得
る（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、1 回／ラウンド）。

虚構世界で滑稽な芸や愚か者を演じる役者。

スーパースタースーパースター
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 35

身体 4（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 36

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 4

専門技能〈音楽:歌唱〉

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

4（8）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《ファイトソング》：行動／効果参照／全体／〈表現〉難易度4

使用者が［硬直］を得る代わりに、使用者の歌声を耳にした対象は［高
揚］を得てもよい。この［硬直］と［高揚］は通常の方法では解除
されないが以下の方法で解除される（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。
解除① 使用者が任意の時点で効果の終了を宣言する。
解除② 使用者が［気絶］を受ける。
解除③ 10 秒が経過する（ラウンドを終了）するごとに使用者が難
易度 4 の〈表現〉判定を行ない［失敗］する。
解除④ 1 分が経過する。

〔楽器〕：割込／なし／使用者／なし
歌唱または演奏するための判定に組み合わせて宣言。組み合わせ
た判定のダイスサイズが 1 段階大きくなる（最大 D12）。すでに
D12 の場合は判定のダイスに＋ 1 個する。

《アンコール》：割込／視界／1体／なし
使用者の手番の任意の時点で宣言。対象が取得しているＦＰを 1 種
類選択すること。選択したＦＰの使用回数を最大値に戻す（使用時【Ｈ
Ｐ】現在値－ 1D10、1 回／シナリオ）。

虚構世界で注目されているミュージシャン。
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侵蝕者 45

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 30

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈武術:射撃競技〉

効果［行動］［割込］
〔拳銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

18（30）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。
《早撃ち》：割込／なし／使用者／なし

ラウンドの開始に宣言。使用者は【行動値】によらず即座に手番
を開始する。この手番における［行動］では［攻撃］のみ行なう
ことができる（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、1 回／イベント）。

《インタラプト》：割込／効果参照／1体／なし
対象が行なう判定の直後に宣言。使用者の持つ武器を 1 種類選択
し、その武器の射程内の対象は判定を［失敗］（［対決］であれば［敗
北］）に変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イベント）。

人間の反応速度を超えたクイックドローを得意とする、凄
腕のガンマン。
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侵蝕者 50

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 42

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 9

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 8

専門技能〈威圧〉〈経営〉〈交渉〉〈礼儀〉

効果［常時］
〔高級ファッション〕：〈意志〉判定および〈社交〉判定のダイスに＋1個

する。

効果［行動］［割込］
〔短機関銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

17（27）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう（対象変更可）。
〔嗜好品〕：行動／なし／使用者／〈頑健〉難易度3
［成功］時、1 時間が経過するまで［高揚］を得る。［失敗］時、［散
漫］を受ける。この［散漫］は 4 時間が経過するまで通常の方法
では解除できない（1 回／シナリオ）。

《王者の相》：割込／なし／使用者／なし
〈社交〉判定に組み合わせて宣言。判定のダイスサイズを 1 段階大
きくする。ただし、D12 から D20 にする場合、侵蝕度は（2 点で
はなく）8 点増加する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《光背》：割込／効果参照／効果参照／なし
使用者が［攻撃］の対象になった直後に宣言。使用者に攻撃を行
なうキャラクターは攻撃判定の［有利］を打ち消して［不利］を
得る（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

虚構世界で裏社会を支配したマフィアのドン。
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侵蝕者 50

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 60

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 30

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈武術：ボクシング〉〈走行〉

効果［常時］
〔高機能シューズ〕：【移動値】に＋1する。また、走ったり跳んだりする

際の〈運動〉判定のダイスに＋1個する。
〔防刃ジャケット〕：「鋭刃」の効果を受けない。

効果［行動］［割込］
〔ナックルダスター〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

15（27）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《限界突破》：割込／なし／使用者／なし
〔ナックルダスター〕による攻撃に組み合わせて宣言。与えるダメー
ジに＋ 10 する。ただし、判定の直後に使用者の【ＨＰ】の現在値
を－ 1D10 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 5）。

虚構世界で寿命と引き換えに強さを手にした闘士。

剣剣
け んけ ん

客客
か くか く エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 50

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 21

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 9

専門技能〈武術：古流剣術〉〈跳躍〉

効果［常時］
〔防刃ジャケット〕：「鋭刃」の効果を受けない。

効果［行動］［割込］
〔中型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

17（27）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

〔軟器〕：行動／近（1～2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉
15（25）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。このとき、対
象に［硬直］（簡単な拘束）を与えてもよい。ただし、対象が［硬直］
を解除するまでこの武器は使用できず、使用者は［移動］を行なえ
ない。

《殺陣》：割込／なし／使用者／なし
使用者の近接攻撃、または使用者が受ける「射程：近（0 ～ 1）」
の攻撃に対する［防御］に組み合わせて宣言。攻撃：攻撃判定の
ダイスに＋ 1 個し、与えるダメージに＋ 5 する。防御：防御判定
のダイスに＋ 1 個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう攻撃の直後に宣言。直前の［行動］で行なっ
た攻撃で使用していない武器を 1 種類選択し、1 回の攻撃を行なう

（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

虚構侵蝕により人ならざる身体能力を得た剣士。

装装
そ うそ う

甲甲
こ うこ う

戦戦
せ んせ ん

士士
しし エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 50

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 65

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 9（D8） 機知 知識 調査 移動値 5

専門技能〈武術：護身術〉

効果［常時］
〔フルフェイス〕：視覚を用いた〈探知〉判定に［不利］を得る。
〔防弾シールド〕＋〔ボディアーマーⅣ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕
〔自動小銃〕〔狙撃銃〕〔重機関銃〕による攻撃のダメージを20点軽
減する。

効果［行動］［割込］
〔軍用ブーツ〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

13（23）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《必殺技》：割込／なし／使用者／なし

使用者の攻撃によるダメージ算出の直前に宣言。使用者は “ 必殺
技の名称 ” を発表する。その攻撃で与えるダメージに＋ 20 する（使
用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／シナリオ）。

《エクスプロージョン》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう攻撃に組み合わせて宣言。攻撃の対象を「5 体（広
範囲／範囲 5）」に変更する。使用者はこのＦＰを組み合わせた攻撃
の影響を受けない（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イベント）。

虚構世界で作られた超兵器を装着した戦士。

前前
ぜ んぜ ん

衛衛
え いえ い

アーティストアーティスト
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 50

身体 4（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 48

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 66

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 5

専門技能〈美術:絵画〉〈分析〉

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

4（8）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《作画崩壊》：割込／視界／1体／なし

対象が行なう判定の直前に宣言。その判定のダイスサイズを 1 段
階小さくする（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、4 回／シナリオ、何度
でも重複可）。

《デフォルメ》：割込／効果参照／効果参照／なし
判定が発生した直後に宣言。その判定の難易度を－ 1 する（使用
時【ＨＰ】現在値－ 2、3 回／シナリオ、何度でも重複可）。

《美麗描画》：割込／視界／1体／なし
イベントの任意の時点で宣言。イベントが終了するまでの間、対象
の【ＨＰ】の最大値と現在値に＋ 20 し、【行動値】に＋ 3 する。
効果が終了した際には、【ＨＰ】の最大値と現在値の両方が減少する

（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、1 回／イベント）。

虚構世界に前衛アートを描く才能あふれるアーティスト。
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マッドサイエンティストマッドサイエンティスト
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 50

身体 4（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 36

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 12

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 10

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈学問:医学〉〈学問:薬学〉

効果［行動］［割込］
〔小型刃物〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 11（19）点のダメージを与える近接攻撃か遠隔攻撃を行
なう。遠隔攻撃の際は「射程：遠（3 ～ 4）」「判定：〈射撃〉vs〈探
知〉」となる。遠隔攻撃を行なった場合、この所持品は回収するま
で失われる（3 個所持）。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

〔向精神薬〕：行動／なし／使用者／なし
1 時間が経過するまで、使用者は［萎縮］［気絶］［憎悪］［散漫］
を受けない。ただし、1 時間経過後、使用者は［散漫］を受ける。
この［散漫］は 6 時間が経過するまで通常の方法では解除できない。
使用後、この所持品は失われる。

〔毒薬〕：行動／近（0～1）／使用者／効果参照
使用者の所持している武器 1 個に毒を仕込む、あるいはキャラク
ター 1 体が服用することで以下の効果を発揮する。次に行なう毒
を仕込んだ武器による［攻撃］の対象（または服用したキャラクター）
に、毒による［崩壊 10］（解除：〈頑健〉難易度 6）を与える。使
用後、この所持品は失われる。

《インポッシブル》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう任意の判定に組み合わせて宣言。組み合わせた判
定のダイスサイズを D12 に変更する。また、回数を 3 回ぶん消費
することで D20 に変更できる（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、4 回
／シナリオ）。

非人道的な実験を行なう狂気におぼれた科学者。

暗暗
あ んあ ん

殺殺
さ つさ つ

者者
し ゃし ゃ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 60

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 21

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 10

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 9

専門技能〈隠密〉〈学問：毒性学〉〈脱出〉〈武術：CQC〉

効果［行動］［割込］
〔暗器〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 11（19）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。使用
者が［隠密］を得ている場合、対象は［防御］を宣言できない。

〔刺突武器〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉
対象に 15（23）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
貫通 ［クリティカル］発生時、ダメージのうち 10 点は【ＨＰ】から
減少させなければならない。

〔毒薬〕：行動／近（0～1）／使用者／効果参照
使用者の所持している武器 1 個に毒を仕込むか、キャラクター 1
体が服用することで以下の効果を発揮する。
次に行なう毒を仕込んだ武器による［攻撃］の対象（または毒を
服用したキャラクター）に、毒による［崩壊 10］（解除：〈頑健〉
難易度 6）を与える。使用後、この所持品は失われる。

《虚像》：行動／なし／使用者／〈表現〉難易度6
使用者は 1 分（6 ラウンド）の間、3 体の “ 虚像 ” を生み出す。1
体以上の “ 虚像 ” が存在する間、使用者は攻撃判定に［有利］を得る。
使用者が攻撃の対象になったとき、1D4 を振る。出目が「虚像の数」
以下の場合、使用者はその攻撃の影響を受けず “ 虚像 ” が 1 体減少
する（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、重複可→ “ 虚像 ” の数は 3 体に変更）。

《フェイント》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃判定に［敗北］した直後に宣言。使用者は1回の［攻撃］
を行なう。さらに、この［攻撃］による攻撃判定に［有利］を得る

（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

虚構世界で暗殺を請け負う凄腕の刺客。

シノビシノビ
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 55

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 48

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 29

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能〈軽業〉〈奇術〉〈武術：忍術〉

効果［常時］
〔防刃ジャケット〕：「鋭刃」の効果を受けない。

効果［行動］［割込］
〔小型刃物〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

11（19）点のダメージを与える近接攻撃または遠隔攻撃を行なう。
遠隔攻撃の際は「射程：遠（3 ～ 8）」「判定：〈射撃〉vs〈探知〉」
となる。遠隔攻撃後、この所持品は回収するまで失われる。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

〔中型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉
15（23）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《カウンター》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃を受けたとき、その攻撃の処理が終了した直後に宣
言する。使用者に攻撃を行なったキャラクターを対象に 1 回の攻
撃を行なう。攻撃方法は、使用者が使用可能な武器から 1 種類選
択すること（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／ラウンド）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《秘伝流派》：割込／なし／使用者／なし
任意の時点で宣言。［虚構の収束］の直後まで〈武術：忍術〉を組
み合わせた攻撃のダメージに＋ 5 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構世界に忍術を復活させた闇の殺し屋。

鋼鋼
はがねはがね

のの騎騎
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士士
しし

王王
お うお う エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 55

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 72

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 40

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 7（D6） 機知 知識 調査 移動値 8

専門技能〈軍事〉〈指揮〉

効果［常時］
〔フルフェイス〕：視覚を用いた〈探知〉判定に［不利］を得る。
〔ボディアーマーⅣ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕〔自動小銃〕〔狙撃銃〕
〔重機関銃〕による攻撃のダメージを10点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔大型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

22（34）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

〔弓弩〕：行動／遠（5～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉
20（32）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

《贖罪》：割込／なし／効果参照／効果参照
使用者の味方を対象に含んだ効果（所持品やＦＰなど）が発生した
直後に宣言する。その効果の対象を使用者のみに変更する（使用時

【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イベント）。

虚構世界で騎士団を率いる鉄仮面。
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武武
ぶぶ

道道
ど うど う

家家
かか エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 60

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 60

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 33

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈武術：空手〉〈伝承〉

効果［常時］
〔道着〕：準備している間、攻撃判定に〈武術〉を組み合わせた際、その

攻撃のダメージに＋1する（〔素手〕に適用済み）。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

13（25）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《殺戮の手》：割込／なし／使用者／なし

使用者の〔素手〕（“ 素手による攻撃として扱う ” 攻撃は含まない）
による攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃を “ＦＰによる
攻撃 ” としても扱い、ダメージに＋ 10 する（使用時【ＨＰ】現在
値－ 1）。

《浸透勁》：割込／なし／使用者／なし
素手による攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃によるダ
メージは【装備ＨＰ】から差し引くことができない（使用時【ＨＰ】
現在値－ 2）。

《渾身撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう［攻撃］に組み合わせて宣言。組み合わせた［攻撃］
のダメージに＋ 10 する。ただし、使用者は現在の手番が終了した
直後に［散漫］を受け、この［散漫］を解除するまでふたたびこの
ＦＰを宣言できなくなる（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

己の肉体と武道の技術を磨き上げ、虚構世界で力試しをす
るため彷徨う武道家。

エキスパートエキスパート
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 60

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 41

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 8

専門技能〈武術：ＣＱＣ〉〈礼儀〉

効果［常時］
〔ボディアーマーⅣ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕〔自動小銃〕〔狙撃銃〕
〔重機関銃〕による攻撃のダメージを10点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔散弾銃〕：行動／近＋遠（2～25）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

20（32）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。「射程：近（1
～ 2）」の対象に与えるダメージに＋ 3 する。

《ガンフー》：割込／なし／使用者／なし
使用者の遠隔攻撃または使用者が受ける「射程：近（0 ～ 1）」の
攻撃に対する［防御］に組み合わせて宣言。攻撃：射程を「近（0
～ 1）」に変更する代わりに、攻撃判定のダイスに＋ 1 個し、与え
るダメージに＋ 5 する。防御：防御判定のダイスに＋ 1 個する（使
用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《カットイン》：割込／なし／使用者／なし
いずれかのキャラクターが手番を開始する直前に宣言。使用者は
即座に手番を開始する。使用者は［行動済］でも手番を開始でき、［未
行動］ならば手番終了後に［行動済］にならない（使用時【ＨＰ】
現在値－ 5、1 回／イベント）。

虚構侵蝕により特殊技術を得た戦闘のプロ。

武武
ぶぶ

神神
し んし ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 60

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 66

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 30

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 11

専門技能〈武術：少林寺拳法〉〈教導〉

効果［常時］
〔高機能シューズ〕：【移動値】に＋1する。また、走ったり跳んだりする

際の〈運動〉判定のダイスに＋1個する。
〔防刃ジャケット〕：「鋭刃」の効果を受けない。

効果［行動］［割込］
〔長柄武器〕：行動／近（2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

21（33）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう攻撃の直後に宣言。直前の［行動］で行なっ
た攻撃で使用していない武器を 1 種類選択し、1 回の攻撃を行なう

（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。
《秘伝流派》：割込／なし／使用者／なし

任意の時点で宣言。［虚構の収束］の直後まで〈武術：少林寺拳法〉
を組み合わせた攻撃のダメージに＋ 5 する（使用時【ＨＰ】現在値
－ 1）。

虚構世界で秘伝拳法を会得した格闘の達人。

異異
いい

世世
せせ

界界
か いか い

転転
て んて ん

生生
せ いせ い

者者
し ゃし ゃ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 70

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 60

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 40

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 14

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 15

専門技能 なし

効果［常時］
〔ボティアーマーⅠ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕による攻撃のダメージを10

点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔鋼糸〕：行動／近（0～2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に27（37）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。このとき、
対象に［硬直］（簡単な拘束）を与えてもよい。ただし、対象が［硬
直］を解除するまでこの武器は使用できず、使用者は［移動］を行
なえない。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《エブリデイマジック》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう判定に組み合わせて宣言。組み合わせた判定に専
門技能を組み合わせることはできなくなるが、判定のダイスに＋ 1
個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《スローモーション》：割込／なし／使用者／なし
判定に組み合わせて宣言。組み合わせた判定の［不利］を打ち消
したうえで［有利］を得る（使用時【ＨＰ】現在値－ 4）。

《前世の記憶》：割込／なし／使用者／なし
使用者が虚構世界にいるとき、任意の時点で宣言。使用者は “ 前
世の記憶 ” についての演出を発表する。［虚構の収束］の直後まで
の間、ＧＭの許可したＦＰを取得する。ＦＰの効果はそれぞれのデー
タを参照すること（使用時【ＨＰ】現在値－ 1D10）。

異世界で命を落とし、この世界に転生してきた稀人。
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スーパードライバースーパードライバー
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 80

身体 8（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 30

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 16

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 14（35）

専門技能〈運転：自動車〉〈修理〉

効果［常時］
〔スーパーカー〕：使用者および同乗者を対象とした攻撃のダメージを

10点軽減する。

効果［行動］［割込］
［車両突撃］：行動／近（1）／1体／〈操作〉vs〈運動〉

対象に 35（55）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。ただし、
操縦者と同乗者は【ＨＰ】の現在値を 1D10 点減少する。

《スピードスター》：行動／なし／使用者／なし
1 分（6 ラウンド）の間、使用者の【行動値】および【移動値】
を＋ 5 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、6 回まで重複して使用可能）。

《熱血》：割込／なし／使用者／なし
ラウンドの開始に宣言。使用者は［高揚］を得る。また、使用者が［高
揚］を得ている間、攻撃で与えるダメージに＋ 5 する（使用時【Ｈ
Ｐ】現在値－ 2）。

《ワイルドスピード》：割込／なし／使用者／なし
［車両突撃］、防御判定、乗物の〈操作〉判定に組み合せて宣言。
組み合せた判定のダイスに＋ 1 個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

《伝説の品》：割込／なし／使用者／なし
使用者が虚構世界にいるとき、任意の時点で宣言。［虚構の収束］
の直後までの間、〔スーパーカー〕による判定のダイスに＋ 1 個する

（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。
《傑物》：割込／なし／使用者／なし

状態を解除するのための判定に組み合わせて宣言。組み合わせた
判定のダイスサイズを 1 段階大きくする（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

スピードのその先を追い求める超人ドライバー。

陰陰
お んお ん

陽陽
みょうみょう

師師
じじ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 90

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 81

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 12

精神 19（D12） 意志 社交 表現 行動値 12

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈オカルト〉〈伝承〉〈洞察〉〈礼儀〉〈制作：護符〉

効果［常時］
〔お守り〕＋〔僧衣〕：ＦＰ、［虚構体］による［攻撃］のダメージを3点軽減。

効果［行動］［割込］
《祓魔》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉
［侵蝕者］［虚構体］のみを対象に 29（48）点のダメージを与え
る特殊攻撃を行なう。対象はこの攻撃によるダメージを【装備ＨＰ】
から差し引くことができない（使用時【ＨＰ】現在値－ 4）。

《儀式執行》：割込／なし／使用者／なし
《祓魔》による攻撃に組み合わせて宣言。与えるダメージに＋ 5 す
る（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

〔呪符〕（2個所持）：割込／なし／使用者／なし
ＦＰまたは［虚構体］による［攻撃］によるダメージを受ける直前
に宣言する。受ける予定のダメージを 10 点軽減する。使用後、こ
の所持品は失われる。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
19 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《贖罪》：割込／なし／効果参照／効果参照
使用者の味方を対象に含んだ効果（所持品やＦＰなど）が発生した
直後に宣言する。その効果の対象を使用者のみに変更する（使用時

【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イベント）。

古来から伝わる陰陽道の継承者にして祓魔師。

魔魔
まま

女女
じ ょじ ょ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 70

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 60

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 33

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈威圧〉〈オカルト〉〈変装〉〈話術〉

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 25（37）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

《儀式執行》：割込／なし／使用者／なし
《サイコキネシス》による攻撃に組み合わせて宣言。与えるダメー
ジに＋ 5 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

《テレポート》：割込／なし／使用者／なし
使用者の［移動］に組み合わせて宣言する。使用者は視界内の配
置可能な任意のエリアに［移動］する。この［移動］は、［移動］
を阻害する効果を無視する。また、移動前のエリアから途中のエリ
アを通過することなく、直接移動先のエリアに進入する（使用時【Ｈ
Ｐ】現在値－ 4）。

《クレアボヤンス》：割込／なし／使用者／なし
任意の時点で宣言。イベントの終了までの間、使用者はこの視覚に
よって自身を中心とした半径 10km 以内の出来事を障害物を無視
して視ることができる。また、［隠密］を得ているキャラクターに
対して、使用者にとっては［隠密］でないかのように扱う（使用時【Ｈ
Ｐ】現在値－ 3）。

虚構世界を魔法により支配しようとする妖女。

変変
へ んへ ん

異異
いい

体体
た いた い エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 80

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 96

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 41

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 10

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 15

専門技能 なし

効果［行動］［割込］
〔大型鈍器〕（2個所持）：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

31（51）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《乱舞》：割込／なし／使用者／なし

攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《剛力無双》：割込／なし／使用者／なし
近接攻撃に組み合わせて宣言する。組み合わせた攻撃のダメージ
に＋ 5 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

《限界突破》：割込／なし／使用者／なし
〔大型鈍器〕による攻撃に組み合わせて宣言。与えるダメージに
＋ 10 する。ただし、判定の直後に使用者の【ＨＰ】の現在値を－
1D10 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 5）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう攻撃の直後に宣言。直前の［行動］で行なっ
た攻撃で使用していない武器を 1 種類選択し、1 回の攻撃を行なう

（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。
《ワイヤーアクション》：割込／なし／使用者／なし

使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構の影響で突然変異した超人。
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魔魔
まま

人人
じ んじ ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 90

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 72

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 29

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 12

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 11

専門技能〈威圧〉〈オカルト〉〈跳躍〉〈伝承〉

効果［常時］
〔高級ファッション〕：〈意志〉〈社交〉判定のダイスに＋1個する。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 25（37）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

《祓魔》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉
［侵蝕者］［虚構体］のみを対象に 22（34）点のダメージを与え
る特殊攻撃を行なう。対象はこの攻撃によるダメージを【装備ＨＰ】
から差し引くことができない（使用時【ＨＰ】現在値－ 4）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう攻撃の直後に宣言。直前の［行動］で行なっ
た攻撃で使用していない武器を 1 種類選択し、1 回の攻撃を行なう

（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。
《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3

対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
12 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《ワイヤーアクション》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構の力で秩序の破壊を目論む超能力者。

宇宇
うう

宙宙
ちゅうちゅう

からのからの生生
せ いせ い

還還
か んか ん

者者
し ゃし ゃ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 100

身体 16（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 108

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 89

精神 20（D20） 意志 社交 表現 行動値 12

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 14

専門技能〈運転：宇宙船〉〈サバイバル〉〈修理〉〈精密作業〉
〈洞察〉〈話術〉

効果［常時］
〔宇宙服〕：使用者は宇宙で活動できる。

効果［行動］［割込］
〔中型鈍器〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

21（37）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《モーフィング》：行動／近（0～1）／1体／〈表現〉難易度3

対象に［修理］を行なう。この［修理］は一瞬で完了し、25（45）
点の【装備ＨＰ】を回復する（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

《重力操作》：行動／近＋遠（0～20）／3体（範囲／範囲3）／〈表現〉
難易度6
使用時に “ 引力 ” か “ 斥力 ” を選択し、下記の効果を与える（使用
時【ＨＰ】現在値－ 5）。
引力 対象に［硬直］（解除：〈頑健〉難易度 6）を与える。対象が［飛
行］を得ている場合は即座に解除し［落下ダメージ］を受ける（落
下距離はＧＭが決定する）。対象は［硬直］を解除しない限り新たに

［飛行］を得られない。
斥力 対象に［硬直］（解除：〈頑健〉難易度 6）および［飛行］を
与える。対象が［硬直］を解除した時点でこの［飛行］は解除される。

《主人公補正》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう任意の判定に組み合わせて宣言する。組み合わせ
た判定のダイスに＋ 1 個する。

宇宙から奇跡的に生還した宇宙飛行士。宇宙サバイバルの
影響で虚構の力に目覚めている。

堕堕
おお

ちたちた英英
え いえ い

雄雄
ゆ うゆ う エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 100

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 120

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 89

精神 20（D20） 意志 社交 表現 行動値 12

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 12

専門技能〈虚構侵蝕※〉〈威圧〉〈武術：古流剣術〉〈跳躍〉

効果［常時］
〔防弾シールド〕＋〔ボディアーマーⅣ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕〔自

動小銃〕〔狙撃銃〕〔重機関銃〕による攻撃のダメージを20点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔大型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

30（50）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《殺陣》：割込／なし／使用者／なし
使用者の近接攻撃、または使用者が受ける「射程：近（0 ～ 1）」
の攻撃に対する［防御］に組み合わせて宣言。攻撃：攻撃判定の
ダイスに＋ 1 個し、与えるダメージに＋ 5 する。防御：防御判定
のダイスに＋ 1 個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《剛力無双》：割込／なし／使用者／なし
近接攻撃に組み合わせて宣言する。組み合わせた攻撃のダメージ
に＋ 5 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
20 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

長き虚構との戦いで悪に染まった選ばれし者。
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聖聖
せ いせ い

人人
じ んじ ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 160

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 162

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 81

精神 34（D20） 意志 社交 表現 行動値 20

知性 20（D20） 機知 知識 調査 移動値 20

専門技能〈学問：宗教学〉〈魅了〉〈伝承〉〈話術〉

効果［常時］
〔高級ファッション〕：〈意志〉判定および〈社交〉判定のダイスに＋1個

する。
〔お守り〕＋〔僧衣〕：ＦＰ、［虚構体］による［攻撃］のダメージを3点軽減。
《半神》：使用者がＦＰを使用したときに増加する［侵蝕度］の値を－1
（最低1）する。［侵蝕度］の代わりに【ＨＰ】の現在値が減少する場合、
その値も－1（最低1）する（適用済み）。

効果［行動］［割込］
《祓魔》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉
［侵蝕者］［虚構体］のみを対象に 44（78）点のダメージを与え
る特殊攻撃を行なう。対象はこの攻撃によるダメージを【装備ＨＰ】
から差し引くことができない（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

《治癒》：行動／近（0～1）／1体／〈表現〉難易度3
対象に［治療］を行なう。この［治療］は一瞬で完了し、44（78）
点の【ＨＰ】を回復する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《蘇生》：行動／近（0～1）／1体／〈表現〉難易度9
［瀕死］のキャラクターのみを対象にできる。対象の［瀕死］を解
除し【ＨＰ】の現在値を「1」に変更する。その後、対象は［散漫］
を得る（使用時【ＨＰ】現在値－ 5）。

《聖域》：行動／視界／効果参照／〈表現〉難易度5
使用者が［硬直］を得る代わりに、使用者が存在するエリア（戦術モー
ドの場合は使用者を中心とした範囲 5）に “ 聖域 ” を設置する。聖
域に存在する使用者にとっての敵は［萎縮］を受ける。この［硬直］
と［萎縮］は通常の方法では解除されないが以下の方法で解除さ
れる。
解除① 使用者が任意の時点で効果の終了を宣言する。
解除② 使用者が［気絶］を受ける。
解除③ 敵が “ 聖域 ” から出る（［萎縮］のみ）。
解除④ 1 分（6 ラウンド）が経過する。

《聖戦》：割込／視界／4体／なし
アクションシーンに権能を取得しているエネミーが参加していると
き、ラウンドの開始に宣言する。アクションシーンの終了まで、対
象の【ＨＰ】の最大値と現在値を＋ 20 する。効果が終了した際に
は、【ＨＰ】の最大値のみが減少する（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、
1 回／シナリオ）。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
34 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1、1 回／ラウンド）。

《光背》：割込／効果参照／効果参照／なし
使用者が［攻撃］の対象になった直後に宣言。使用者に［攻撃］
を行なうキャラクターは攻撃判定の［有利］を打ち消して［不利］
を得る（使用時【ＨＰ】現在値－ 1、1 回／ラウンド）。

《贖罪》：割込／なし／効果参照／効果参照
使用者の味方を対象に含んだ効果（所持品やＦＰなど）が発生した
直後に宣言する。その効果の対象を使用者のみに変更する（使用時

【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／イベント）。
《再誕》：割込／なし／使用者／なし

使用者の【ＨＰ】の現在値が「0」以下になった直後に宣言する。
使用者は【ＨＰ】の現在値を「102」に変更する。このＦＰは［割
込］を宣言できない状態だとしても特別に宣言できる（使用時【ＨＰ】
現在値－ 4、1 回／シナリオ）。

《福音》：割込／視界／1体／なし
対象が行なう判定の直前に宣言する。対象が主体者、使用者が協
力者として［協力］を行なう。この［協力］は使用者が［行動済］
でも宣言でき、［未行動］でも［行動済］にならない（使用時【ＨＰ】
現在値－ 1、1 回／ラウンド）。

神の寵愛を受け、人々のために尽くす現代の聖人。

軍軍
ぐ んぐ ん

神神
し んし ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

侵蝕者 200

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 309

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 25

精神 50（D20） 意志 社交 表現 行動値 35

知性 50（D20） 機知 知識 調査 移動値 18

専門技能〈指揮〉〈軍事〉〈サバイバル〉〈武術：CQC〉〈追跡〉
〈投擲〉

効果［常時］
〔防弾シールド〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕〔自動小銃〕〔狙撃銃〕〔重

機関銃〕による攻撃のダメージを10点軽減する。
フォロワー：〔運び屋〕〔従者〕〔護衛〕×2〔兵士〕×3〔サイキッカー〕
〔ガーディアン〕〔ヒーラー〕を編成

効果［行動］［割込］
〔キングメーカー〕：行動／近＋遠（2～30）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉
〔大口径拳銃〕型。対象に 36（56）点のダメージを与える遠隔攻
撃を行なう。

《名将の采配》：行動／視界／1体※／〈機知〉難易度5
対象は［割込］として即座に 1 回の［行動］を行なう。また、その［行
動］で対象が行なう判定のダイスに＋ 1 個する。宣言時に、対象
はこの効果を拒否できる。拒否した場合、このＦＰは使用されなかっ
たことになる（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／ラウンド）。

《カウンター》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃を受けたとき、その攻撃の処理が終了した直後に宣
言する。使用者に攻撃を行なったキャラクターを対象に 1 回の攻
撃を行なう。攻撃方法は、使用者が使用可能な武器から 1 種類選
択すること（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／ラウンド）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《インタラプト》：割込／効果参照／1体／なし
対象が行なう判定の直後に宣言する。使用者の持つ武器を 1 種類
選択し、その武器の射程内の対象は判定を［失敗］（［対決］であ
れば［敗北］）に変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イ
ベント）。

《カットイン》：割込／なし／使用者／なし
アクションシーンにおいて、いずれかのキャラクターが手番を開始
する直前に宣言する。使用者は即座に手番を開始する。使用者は［行
動済］でも手番を開始でき、［未行動］ならば手番終了後に［行動
済］にならない（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イベント）。

［従者の助力］：割込／なし／使用者／なし
使用者が判定を行なう直前に宣言する。使用者が主体者として判
定に［協力］を受ける。この［協力］は使用者が［行動済］でも
宣言でき、［未行動］でも［行動済］にならない（1 回／イベント）。

［調達］：割込／なし／使用者／〈機知〉難易度3
任意の時点で宣言する。ＧＭが許可した所持品を合計で「価格：6」
になるまで取得する（1 回／シナリオ）。

［警護］：割込／なし／使用者／〈機知〉難易度3
使用者がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージ
を 10 点軽減する（2 回／イベント）。

［援護射撃］：割込／遠～超遠（5～300）／1体／〈機知〉vs〈探知〉
使用者が行なう［行動］の直前または直後に宣言する。対象に〔狙
撃銃〕による 25（75）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（3
回／イベント）。

［異能攻撃］：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈機知〉vs〈探知〉
使用者が行なう［行動］の直前または直後に宣言する。対象に 65

（115）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（1 回／イベント）。
［カバーリング］：割込／近（0～2）／1体／〈機知〉難易度3

対象が［攻撃］によってダメージを受ける直前に宣言する。対象が
受ける予定のダメージを 50 点軽減する（1 回／イベント）。

［異能回復］：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈機知〉難易度3
使用者が行なう［行動］の直前または直後、あるいは対象の【Ｈ
Ｐ】の現在値が減少した直後に宣言する。対象に［治療］を行なう。
この［治療］は一瞬で完了し、60 点の【ＨＰ】を回復する（1 回
／イベント）。

多くの侵蝕者を束ねる軍や組織の天才的リーダー。神憑っ
た采配により多くの戦場で勝利を重ねている。
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エネミーデータ

虚
き ょ

構
こ う

体
た い

おもちゃのおもちゃの兵兵
へ いへ い

隊隊
た いた い エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 30

身体 2（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 48

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 3

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 5

専門技能〈隠密〉〈奇術〉

効果［常時］
〔高機能シューズ〕：【移動値】に＋1する。また、走ったり跳んだりする

際の〈運動〉判定のダイスに＋1個する。
《小型》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを＋1個する。［戦術

モード］時、ほかのキャラクターが専有しているエリアに進入できる。
《鋭敏感覚》：〈探知〉判定のダイスに＋1個する。
《機械生命体》：「鋭刃」の効果を受けない。【ＨＰ】を回復する効果で【Ｈ

Ｐ】を回復不可、【装備ＨＰ】を回復する効果でのみ【ＨＰ】を回復可能。

効果［行動］［割込］
〔拳銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

12（18）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

虚構侵蝕により生命を与えられたおもちゃ。

彷彷
ささ

徨徨
ま よま よ

うう猟猟
りょうりょう

犬犬
け んけ ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 30

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 50

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 4

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 9

専門技能〈狩猟〉〈追跡〉

効果［常時］
《鋭敏感覚》：〈探知〉判定のダイスに＋1個する。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

11（17）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。

虚構世界を彷徨う飢えた猟犬。

リビングデッドリビングデッド
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 30

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 88

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 2（D4） 意志 社交 表現 行動値 3

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能 なし

効果［常時］
《傀儡》：使用者は［萎縮］［気絶］［憎悪］［散漫］［高揚］［集中］を受けな

い。ただし、使用者が行なう〈意志〉〈社交〉〈表現〉判定はダイスロー
ルを行なうことなく達成値が「2」となる。この判定に［現象の上書き］
を行なう場合、［侵蝕度］を追加で5点増加させる。使用者は任意の時
点でこの虚構体特性を未取得にできる。

《アンデッド》：使用者は［治療］によって【ＨＰ】を回復できない。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

18（28）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

死してなお動き続ける異形化した死体。

ウィル・オ・ウィスプウィル・オ・ウィスプ
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 30

身体 2（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 39

感覚 2（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 4

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 4

専門技能 なし

効果［常時］
《霊体》：ＦＰまたはＦＰの効果で取得した所持品を使用した攻撃を除

く、すべての攻撃のダメージを10点軽減にする。
《発光体》：使用者は自らの肉体を発光させ、使用者から半径5ｍ以内
（［戦術モード］場合は使用者から5エリア以内）を［明るい］または
［薄暗い］灯りで照らす。この発光は、使用者の手番の任意の時点で
有効または無効にできる。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 20（32）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

青い光を放つ火の玉。意志を持つ鬼火。

虚虚
き ょき ょ

構構
こ うこ う

蟲蟲
ちゅうちゅう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 35

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 50

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈指揮〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《群体》：使用者に対する「対象：1体」（陣営モード、戦術モードの場合

は「n 体」）の［攻撃］のダメージを10点軽減する。また、使用者に対す
る「対象：n体（nは2以上）」（陣営モードの場合は「範囲」「広範囲」「全
体」、戦術モードの場合は「範囲n」「全体」）の［攻撃］のダメージは＋
10される。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 19（25）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

虚構世界に生息する、虚構を糧とする蟲の群体。
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暴暴
ぼ うぼ う

走走
そ うそ う

ロボットロボット
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 35

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 60

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 2（D4） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 8

専門技能〈精密作業〉

効果［常時］
《暗視》：［明度］が［薄暗い］［暗闇］であることによる、視覚による不利

益を受けない。
《機械生命体》：「鋭刃」の効果を受けない。【ＨＰ】を回復する効果で【Ｈ

Ｐ】を回復不可、【装備ＨＰ】を回復する効果でのみ【ＨＰ】を回復可能。

効果［行動］［割込］
〔中型鈍器〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

13（21）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
〔短機関銃〕：行動／近＋遠（2～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

15（23）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう（対象変更可）。

虚構侵蝕の影響で意志を持ち暴走したロボット。

悪悪
あ くあ く

霊霊
りょうりょう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 40

身体 2（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能〈威圧〉〈隠密〉

効果［常時］
《夜の住人》：夜の間は、〈運動〉〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに＋

1個する。ただし、日の当たる場所にいる間は、上記の代わりに〈運動〉
〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに－1個する。

《霊体》：ＦＰまたはＦＰの効果で取得した所持品を使用した攻撃を除
く、すべての攻撃のダメージを10点軽減にする。

効果［行動］［割込］
《トラップワーク》：行動／近＋遠（1～20）／1体／〈操作〉難易度4

使用時に［硬直］［崩壊 10］のうち 1 種類の［状態］を選択すること。
対象に選択した［状態］を与える（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

虚構世界を彷徨う悪意を持った霊魂。

レギオンレギオン
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 45

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 48

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 3（D4） 意志 社交 表現 行動値 4

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能 なし

効果［常時］
《小型》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを＋1個する。
《高速治癒》：使用者は［再生10］を得る。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

16（24）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《狩猟本能》：割込／視界／1体／なし
ラウンドの開始時に宣言。使用者は［憎悪／対象］を得る。この［憎
悪］を得ている間、使用者が行なう攻撃のダメージに＋ 5 する。

虚構世界に発生した小さな人喰いの群れ。

虚虚
き ょき ょ

構構
こ うこ う

樹樹
じ ゅじ ゅ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 40

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 146

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 2（D4） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能 なし

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《虚構根》：使用者は［硬直］を得る。この［硬直］はいかなる方法でも解

除できない。

効果［行動］［割込］
《触手》：行動／近（1～2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に25（37）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。このとき、
対象に［硬直］（簡単な拘束）を与えてもよい。ただし、対象が［硬
直］を解除するまでこの武器は使用できず、使用者は［移動］を行
なえない。

虚構世界の大地に根を張り、虚構の力を養分とした結果、
怪物化して意志を持つようになった大樹。

夢夢
むむ

魔魔
まま エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 45

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 63

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈魅了〉

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 6（12）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《蠱惑》：割込／近＋遠（0～20）／1体／なし

使用者の手番の任意の時点で宣言。対象に［憎悪］を与える。この［憎
悪］の対象は “ 使用者が見ることのできる任意のキャラクター 1 体 ”
とする。このＦＰは「使用：行動」としても宣言できる。その場合は「対
象：3 体」となる（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、1 回／手番）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の手番
の任意の時点で無効にできる。

夢の中に現われる淫魔。虚構世界も彼らの領域たり得る。
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異異
いい

星星
せ いせ い

人人
じ んじ ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 4（D4） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 30

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 48

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈分析〉〈話術〉

効果［常時］
《大型》：【ＨＰ】に＋20する。ただし、使用者が行なう〈運動〉または〈探

知〉による防御判定のダイスを－1個する。戦術モード時、使用者は
「2×2」エリアを専有する。

《小型》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを＋1個する。戦術
モード時、ほかのキャラクターが専有しているエリアに進入できる。

効果［行動］［割込］
《射出器官》：行動／遠（5～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

17（25）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。
《伸縮自在》：割込／なし／使用者／なし

ラウンドの開始時に宣言。使用者は《大型》《小型》のいずれかを
選択してその効果を得るか、いずれも選択しないことをができる。
この効果によって【ＨＰ】が増加することで【ＨＰ】の現在値も増加
するが、解除時は最大値のみが減少する。

《透明化》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点で宣言する。使用者は［隠密］を得る。
この［隠密］は使用者が［行動］を行なっても解除されず、使用
者がダメージを受けるか、［発見］による対決に［勝利］すること
でのみ解除される。なお、使用者の “［行動］の対象 ” となったキャ
ラクターは、［行動］の終了後に［発見］を行なえる（1 回／ラウ
ンド）。

虚構侵蝕の発生によって飛来した人型の異星生命体。

不不
ふふ

倒倒
と うと う

のの軍軍
ぐ んぐ ん

勢勢
ぜ いぜ い エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 128

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能 なし

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
効果［行動］［割込］

《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉
20（32）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《狩猟本能》：割込／視界／1体／なし
ラウンドの開始時に宣言。使用者は［憎悪／対象］を得る。この［憎
悪］を得ている間、使用者が行なう攻撃のダメージに＋ 5 する。

虚構世界を蹂躙する不死の兵団。

大大
お おお お

蜘蜘
ぐぐ

蛛蛛
もも エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 112

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 9

専門技能〈狩猟〉〈登攀〉

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
《鋭敏感覚》：〈探知〉判定のダイスに＋1個する。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

25（37）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《粘糸》：行動／近（1～2）／1体／なし
宣言するたびに以下のうちいずれかの効果を選択する。
効果① 対象に［硬直］（簡単な拘束）を与える。
効果② 射程内の任意のエリアに「粘糸」を設置する。「粘糸」が
設置されたエリアに進入した［飛行］を持たない使用者以外のキャ
ラクターに［硬直］（簡単な拘束）を与える。

《毒撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう攻撃に組み合わせて宣言する。“ 攻撃の対象 ” にダ
メージを与えた結果【ＨＰ】が減少した場合、さらに［崩壊 10］
を与える（1 回／ラウンド）。

虚構世界に巣食う巨大な蜘蛛。

ホムンクルスホムンクルス
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 36

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 18

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 7

専門技能〈武術：剣道〉

効果［常時］
〔ボディアーマーⅡ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕による攻撃のダメー

ジを10点軽減する。
《高速治癒》：使用者は［再生5］を得る。
《傀儡》：使用者は［萎縮］［気絶］［憎悪］［散漫］［高揚］［集中］を受けな

い。ただし、使用者が行なう〈意志〉〈社交〉〈表現〉判定はダイスロー
ルを行なうことなく達成値が「2」となる。この判定に［現象の上書き］
を行なう場合、［侵蝕度］を追加で5点増加させる。使用者は任意の時
点でこの虚構体特性を未取得にできる。

効果［行動］［割込］
〔高周波ブレード〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 15（23）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。この［攻
撃］の判定の達成値は＋ 1 される。ただし、判定のダイスサイズ
の最大の出目の値を超えることはない。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《欠損修復》：行動／なし／使用者／〈頑健〉難易度6
使用者が受けている［部位の負傷］または［部位の欠損］を 1 箇
所選択する。選択した［部位の負傷］または［部位の欠損］を回
復する。

《自爆》：割込／近（0）3体（範囲／範囲3）／なし
使用者の【ＨＰ】が 0 以下になった時点で自動的に効果を発揮する

（宣言の必要はない）。対象に【身体】点のダメージを与える。そ
の後、使用者は［死亡］する。

錬金術の技術によって作られた人造人間。主人の命令を忠
実に遂行する。
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無無
むむ

貌貌
ぼ うぼ う

のの守守
し ゅし ゅ

護護
ごご

者者
し ゃし ゃ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 18

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 7

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈武術：護身術〉〈分析〉

効果［常時］
〔ボディアーマーⅡ〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕による攻撃のダメー

ジを10点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔散弾銃〕：行動／近＋遠（2～25）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

19（31）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。「射程：近（1
～ 2）」の対象に与えるダメージに＋ 3 する。

《ガンフー》：割込／なし／使用者／なし
使用者の遠隔攻撃または使用者が受ける「射程：近（0 ～ 1）」の
攻撃に対する［防御］に組み合わせて宣言。攻撃：射程を「近（0
～ 1）」に変更する代わりに、攻撃判定のダイスに＋ 1 個し、与え
るダメージに＋ 5 する。防御：防御判定のダイスに＋ 1 個する（使
用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《ボディーガード》：割込／近＋遠（1～10）／1体／なし
対象への攻撃のダメージ算出の直前に宣言。使用者は即座に対象
と同じエリア（［戦術モード］の場合は隣接するエリア）に［移動］
できる。対象が受ける予定のダメージを使用者が代わりに受ける。
このＦＰは使用者が［硬直］や［進入妨害］などの［移動］を妨害
するによって対象と同じエリアに［移動］できない場合は宣言でき
ない（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構核を守護すべく生み出された無貌の虚構体。

妖妖
よ うよ う

精精
せ いせ い エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 6（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 48

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 12

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈軽業〉〈奇術〉

効果［常時］
《小型》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを＋1個する。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 6（12）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《トラップワーク》：行動／近＋遠（1～20）／1体／〈操作〉難易度4

使用時に［硬直］［崩壊 10］のうち 1 種類の［状態］を選択すること。
対象に選択した［状態］を与える（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の手番
の任意の時点で無効にできる。

《ディザーム》：割込／近（0～1）／1体／なし
対象が行なう「準備：手持」の武器による［攻撃］に対する防御
判定に組み合わせて宣言。組み合わせた防御判定に［不利］を得る。
使用者が防御判定で［勝利］した場合、対象の武器の［準備］を
解除し、その場に落とす。使用者が［未行動］かつ落とした武器を［準
備］するスロットが空いていれば、［行動済］になる代わりに落と
した武器を拾って即座に［準備］してもよい（使用時【ＨＰ】現在
値－ 4）。

虚構世界で自由奔放に生きるイタズラを好む妖精。

捕捕
プ レ デ タ ープ レ デ タ ー

食者食者
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 55

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 54

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 11

専門技能〈サバイバル〉〈狩猟〉〈追跡〉

効果［常時］
《鋭敏感覚》：〈探知〉判定のダイスに＋1個する。

効果［行動］［割込］
〔長柄武器〕：行動／近（2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

21（33）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

〔狙撃銃〕：行動／遠＋超遠（5～300）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉
20（30）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

《狩猟本能》：割込／視界／1体／なし
ラウンドの開始時に宣言。使用者は［憎悪／対象］を得る。この［憎
悪］を得ている間、使用者が行なう攻撃のダメージに＋ 5 する。

《透明化》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点で宣言する。使用者は［隠密］を得る。
この［隠密］は使用者が［行動］を行なっても解除されず、使用
者がダメージを受けるか、［発見］による対決に［勝利］すること
でのみ解除される。なお、使用者の “［行動］の対象 ” となったキャ
ラクターは、［行動］の終了後に［発見］を行なえる（1 回／ラウ
ンド）。

虚構世界の住人を狩る異形の人型生物。

蟲蟲
む しむ し

のの女女
じ ょじ ょ

王王
お うお う エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 50

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 128

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 9

専門技能〈指揮〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 17（29）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《群れの女王》：行動／なし／使用者／〈頑健〉難易度5

使用者は5体のフォロワー“幼生”を生み出し、即座に編成する。“幼
生 ” を編成している間、【ＨＰ】に＋ 25し、使用者が［攻撃］のダ
メージに＋ 3 する。“ 幼生 ” は［虚構の収束］の直後に失われる（1
回／シナリオ）。

虚構蟲の女王。通常の虚構蟲よりも大きな体躯を持ち、群
れに君臨する。
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呪呪
の ろの ろ

いのいの人人
に んに ん

形形
ぎょうぎょう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 55

身体 4（D6） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 96

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 6

専門技能〈隠密〉〈追跡〉

効果［常時］
《付喪神》：本体は〔特級呪具〕とする。すべての［スロット］を失うが、本

体の所持品をスロットを用いることなく常に準備している。移動は
念動で、会話は念話で行なえる。

《機械生命体》：「鋭刃」の効果を受けない。【ＨＰ】を回復する効果で【Ｈ
Ｐ】を回復不可、【装備ＨＰ】を回復する効果でのみ【ＨＰ】を回復可能。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 25（37）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

《呪詛》：行動／視界／1体／〈意志〉vs〈意志〉
使用者は［散漫］を得る。使用者の［散漫］が解除されるまでの間、
対象が受けるダメージに＋ 5 する。この［散漫］は通常の方法で
は解除できず、以下の方法でのみ解除できる（使用時【ＨＰ】現在
値－ 3）。
解除① 使用者の任意の時点で効果の終了を宣言する。
解除② 使用者が［気絶］を受ける。

《怨念》 ：割込／なし／効果参照／なし
［攻撃］により使用者の【ＨＰ】が 0 以下になった時点で自動的に
効果を発揮する（宣言の必要はない）。［攻撃］を行なったキャラ
クターに［萎縮］［散漫］を与える。その後、使用者は［死亡］する。

強力な呪いを秘めた人形の付喪神。

スライムスライム
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 60

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 110

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 14

専門技能 なし

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《軟体》：使用者は［硬直］を受けていても［移動］を行なうことができ

る。また、［硬直］を受けた状態でほかのエリアに［移動］した時点で
［硬直］は解除される。

《斬貫耐性》：刃物・刺突・銃弾によるダメージを10点軽減する。また、
「鋭刃」「貫通」の効果を受けない。

《衝撃耐性》：打撃・衝撃・爆発によるダメージを10点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 25（45）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《分裂》：割込／なし／使用者／なし

使用者がダメージを受ける直前に宣言。受ける予定のダメージで【Ｈ
Ｐ】の現在値が 0 以下にならない場合、そのダメージを受けず、【ＨＰ】
の現在値を「【ＨＰ】の現在値÷ 2」に変更する。さらに、使用者
の受けている［硬直］［崩壊］を即座に解除する。

粘性の体を持つ生物。スライムと聞くと最弱のモンスター
を想像する者も多いが、虚構の力を吸収し続けている虚構
世界のスライムはその例には当てはまらない。

人人
じ んじ ん

狼狼
ろ うろ う エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 60

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 74

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 36

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 6（D4） 機知 知識 調査 移動値 11

専門技能〈狩猟〉〈威圧〉

効果［常時］
《夜の住人》：夜の間は、〈運動〉〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに＋

1個する。ただし、日の当たる場所にいる間は、上記の代わりに〈運動〉
〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに－1個する。

《暗視》：［明度］が［薄暗い］［暗闇］であることによる、視覚的な不利益
を受けない。

《半人半獣》：使用者は「装着（部位）」の所持品を［準備］できない。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

20（32）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《咆哮》：行動／近（0）／全体（広範囲／範囲10）／〈頑健〉vs〈意志〉
対象に［萎縮］を与える。［対決］において使用者の〈頑健〉判定
で［クリティカル］が発生した場合、対象に（［萎縮］ではなく）［気
絶］を与える。使用者はこの効果の対象から自動的に除外される。

《狩猟本能》：割込／視界／1体／なし
ラウンドの開始に宣言。使用者は［憎悪／対象］を得る。この［憎
悪］を得ている間、使用者が行なう攻撃のダメージに＋ 5 する。

狼と人間の特徴を併せ持つ半人半獣の人型生物。

シャークシャーク
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 55

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 100

感覚 8（D8） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 2（D4） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈水泳〉〈サバイバル〉〈追跡〉

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《水中適応》：［水中］で呼吸することができる。また、［水中］による不

利益を受けない。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

25（37）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」に
変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる。

虚構侵蝕より生まれた多彩な能力を持つサメ。
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エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 60

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 118

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 12

専門技能〈威圧〉〈走行〉〈跳躍〉〈登攀〉

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

25（37）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《毒撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう攻撃に組み合わせて宣言する。“ 攻撃の対象 ” にダ
メージを与えた結果【ＨＰ】が減少した場合、さらに［崩壊 10］
を与える（1 回／ラウンド）。

《激怒》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃によってダメージを受けた直後に宣言する。使用者は

［憎悪／攻撃を行なったキャラクター］を受ける。使用者が［憎悪］
を受けている間、使用者の攻撃で与えるダメージに＋ 10 するが、
防御判定に［不利］を受け、［逃走］および［撤退］を宣言できな
い（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

虚構世界に蘇った中型の恐竜。

暴暴
ぼ うぼ う

走走
そ うそ う

特特
と っと っ

急急
きゅうきゅう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 60

身体 8（D8） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 102

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 150

精神 5（D4） 意志 社交 表現 行動値 13

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 60

専門技能 なし

効果［常時］
《付喪神》：本体は列車（〔小型ジェット機〕相当。ただし、上空ではなく

陸地を走る）とする。すべての［スロット］を失うが、本体の所持品を
スロットを用いることなく常に準備している。移動は念動で、会話は
念話で行なえる。戦術モード時、使用者は「6×6」エリアを専有する。

《機械生命体》：「鋭刃」の効果を受けない。【ＨＰ】を回復する効果で【Ｈ
Ｐ】を回復不可、【装備ＨＰ】を回復する効果でのみ【ＨＰ】を回復可能。

効果［行動］［割込］
［車両突撃］：行動／近（1）／1体／〈操作〉vs〈運動〉

60（80）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。操縦者と同乗
者は【ＨＰ】の現在値を 1D10 点減少する。

《ワイルドスピード》：割込／なし／使用者／なし
［車両突撃］、防御判定、乗物の〈操作〉判定に組み合せて宣言。
組み合せた判定のダイスに＋ 1 個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

虚構世界を駆け抜ける暴走列車。

触触
しょくしょく

手手
し ゅし ゅ

のの怪怪
か いか い

物物
ぶ つぶ つ エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 70

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 148

感覚 6（D6） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 6（D6） 意志 社交 表現 行動値 5

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 13

専門技能〈狩猟〉〈洞察〉

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
《軟体》：使用者は［硬直］を受けていても［移動］を行なうことができ

る。また、［硬直］を受けた状態でほかのエリアに［移動］した時点で
［硬直］は解除される。

《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《不老不死》：観測者または虚構核による攻撃以外のダメージでは【Ｈ

Ｐ】の現在値が－「【ＨＰ】の最大値－1」までしか減少しない。

効果［行動］［割込］
《触手》：行動／近（1～2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に33（53）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。このとき、
対象に［硬直］（簡単な拘束）を与えてもよい。ただし、対象が［硬
直］を解除するまでこの武器は使用できず、使用者は［移動］を行
なえない。

《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉
対象に 27（47）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対決］
に［勝利］した場合、対象に［崩壊 5］（解除：〈頑健〉難易度 3）
を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外される。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう攻撃の直後に宣言。直前の［行動］で行なっ
た攻撃で使用していない武器を 1 種類選択し、1 回の攻撃を行なう

（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

虚構世界に襲来した巨大な触手の怪物。

ユニコーンユニコーン
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 70

身体 10（D10） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 110

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 10

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 25

専門技能〈鑑定〉〈走行〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《悪路走破》：［砂地］［雪原］［泥濘］［氷上］による不利益を受けない。
《騎乗適性》：乗物として扱ってもよい。使用者が乗物として機能して

いる間は以下のデータを得るが、ほかの乗物に［搭乗］できなくな
る。
種別：乗物　準備：なし　判定：なし
効果：操縦者は【移動値】を「使用者の【移動値】」に変更する。
搭乗人数 1 人
戦術モード 使用者は「2 × 1」エリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《雄 し々き大角》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に 23（33）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。この攻
撃は素手による攻撃として扱う。
貫通 ［クリティカル］発生時、ダメージのうち 10 点は【ＨＰ】から
減少させなければならない。

《治癒》：行動／近（0～1）／1体／〈表現〉難易度3
対象に［治療］を行なう。この［治療］は一瞬で完了し、17（29）
点の【ＨＰ】を回復する（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

長大な一角を持つ馬。その角には治癒の力が宿っている。
背には無垢な乙女しか乗せたがらない。
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超超
ちょうちょう

人人
じ んじ ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 80

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 126

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 12

精神 20（D20） 意志 社交 表現 行動値 11

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 20

専門技能〈撮影〉〈脱出〉〈武術:護身術〉〈変装〉

効果［常時］
《暗視》：［明度］が［薄暗い］［暗闇］であることによる、視覚による不利

益を受けない。
《鋭敏感覚》：〈探知〉判定のダイスに＋1個する。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 28（48）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
20 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる。

虚構侵蝕により誕生した人を越える存在。

ワイバーンワイバーン
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 80

身体 30（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 166

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 23

専門技能〈狩猟〉〈威圧〉

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《騎乗適性》：乗物として扱ってもよい。使用者が乗物として機能して

いる間は以下のデータを得るが、ほかの乗物に［搭乗］できなくな
る。
種別：乗物　準備：なし　判定：なし
効果：操縦者は【移動値】を「使用者の【移動値】」に変更する。
搭乗人数 2 人
戦術モード 使用者は「2 × 2」エリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

43（73）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の手番
の任意の時点で無効にできる。

《毒撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう攻撃に組み合わせて宣言。“ 攻撃の対象 ” にダメー
ジを与えた結果【ＨＰ】が減少した場合、さらに［崩壊 10］を与
える（1 回／ラウンド）。

皮膜の翼に矢じりのような尾を持つ亜竜。尾には猛毒があ
り、刺されたらひとたまりもない。

吸吸
きゅうきゅう

血血
け つけ つ

鬼鬼
きき エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 85

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 147

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 20

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 11

専門技能〈オカルト〉〈魅了〉〈礼儀〉

効果［常時］
《夜の住人》：夜の間は、〈運動〉〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに＋

1個する。ただし、日の当たる場所にいる間は、上記の代わりに〈運動〉
〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに－1個する。

《高速治癒》：使用者は［再生10］を得る。
《不老不死》：観測者または虚構核による攻撃以外のダメージでは【Ｈ

Ｐ】の現在値が－「【ＨＰ】の最大値－1」までしか減少しない。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

20（32）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《蠱惑》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈社交〉vs〈意志〉
使用者の手番の任意の時点で宣言。対象に［憎悪］を与える。この［憎
悪］の対象は“ 使用者が見ることのできる任意のキャラクター1体”
とする。このＦＰは「使用：行動」としても宣言できる。その場合は「対
象：3 体」となる（使用時【ＨＰ】現在値－ 3、1 回／手番）。

《吸血》：割込／なし／使用者／なし
使用者が同じエリア（戦術モードの場合は隣接するエリア）に存在
するキャラクターを “ 攻撃の対象 ” とした攻撃によって、【ＨＰ】に
ダメージを与えた直後に宣言。使用者は【ＨＰ】を「【ＨＰ】に与え
たダメージ（最大 12）」点回復する。攻撃によって複数体のキャラ
クターにダメージを与えた場合、与えたダメージの中から最も高い
ダメージのみを適用する。

人の血を啜り糧とする、人間によく似た不老不死の生物。

雷雷
ら いら い

獣獣
じゅうじゅう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 75

身体 12（D12） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 120

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 8

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 12

専門技能〈走行〉〈跳躍〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《苦痛の表皮》：使用者が同じエリア（戦術モードの場合は隣接する

エリア）に存在するキャラクターの攻撃に対して［防御］を宣言し
なかった場合、攻撃を行なったキャラクターに電気による5点のダ
メージを与える。

《霊尾》：使用者の〔素手〕、ＦＰ、虚構体特性による［攻撃］のダメージお
よび［治療］［修理］の回復量に＋5点する（適用済み）。

《帯電体質》：使用者が行なう［攻撃］は、追加で電気による3点のダ
メージを与える。また、使用者は電気によるダメージを10点軽減する。

《特殊感覚》：［隠密］を得ているキャラクターを、使用者にとって［隠
密］でないかのように扱う。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

25（37）点および電気による 3 点のダメージを与える近接攻撃
を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

雷鳴とともに現われる、雷をその身にまとった獣。
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のの住住
じゅうじゅう

人人
に んに ん エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 90

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 132

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 12

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 10

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 10

専門技能〈武術:西洋剣術〉〈魅了〉

効果［常時］
《夜の住人》：夜の間は、〈運動〉〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに＋

1個する。ただし、日の当たる場所にいる間は、上記の代わりに〈運動〉
〈白兵〉〈射撃〉〈探知〉判定のダイスに－1個する。

《高速治癒》：使用者は［再生10］を得る。

効果［行動］［割込］
〔大型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

30（50）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉
対象に 22（42）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対決］
に［勝利］した場合、対象に［崩壊 5］（解除：〈頑健〉難易度 3）
を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外される。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
12 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

虚構世界にて神への反逆を企む悪魔。

がしゃどくろがしゃどくろ
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 90

身体 30（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 354

感覚 4（D4） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 2（D4） 意志 社交 表現 行動値 3

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 16

専門技能〈威圧〉

効果［常時］
《アンデッド》：使用者は［治療］によって【ＨＰ】を回復できない。
《斬貫耐性》：刃物・刺突・銃弾によるダメージを10点軽減する。また、
「鋭刃」「貫通」の効果を受けない。

《炎熱耐性》：火や熱によるダメージを10点軽減する。また、［焦熱］に
よる不利益を受けない。

《畏怖》：［萎縮］［憎悪］［散漫］のいずれかを受けている、［虚構核］を除く
キャラクターに対する使用者が行なう攻撃のダメージに＋5点する。

《超巨体》：《巨体》《超巨体》を取得していないキャラクターは使用者に
［進入妨害］を宣言できない。使用者が行なう〈運動〉または〈探知〉
による防御判定はダイスロールを行なえず、達成値が「2」となる。戦
術モード時、使用者は「5×5」のエリアを専有する。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

32（62）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《殺戮の手》：割込／なし／使用者／なし

使用者の〔素手〕（“ 素手による攻撃として扱う ” 攻撃は含まない）
による攻撃に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃を “ＦＰによる攻
撃 ” としても扱い、ダメージに＋ 10 する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1）。

《エクスプロージョン》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう［攻撃］に組み合わせて宣言。［攻撃］の対象を「5
体（広範囲／範囲 5）」に変更する。使用者はこのＦＰを組み合わ
せた［攻撃］の影響を受けない（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回
／イベント）。

人の骸骨や怨念が集まって生まれた巨大なドクロの妖怪。

大大
だ いだ い

怪怪
か いか い

鳥鳥
ちょうちょう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 90

身体 30（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 260

感覚 10（D10） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 8（D8） 意志 社交 表現 行動値 10

知性 8（D8） 機知 知識 調査 移動値 20

専門技能〈狩猟〉〈威圧〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《巨体》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを－2個する。戦術

モード時、使用者は「3×3」エリアを専有する。
《空の覇者》：使用者が下記の［環境］にいる間、各効果を得る。
無風 ［飛行］による防御判定への［不利］を受けない。
強風 ［強風］による不利益を受けない。
暴風 ［飛行］を得ることができるが、［強風］と同様の不利益を得る。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

43（73）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる。

虚構世界に棲まう巨大な鳥。その嘴や鉤爪で獲物をたやす
く引き裂く。

サンドワームサンドワーム
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 100

身体 40（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 394

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 3（D4） 意志 社交 表現 行動値 6

知性 2（D4） 機知 知識 調査 移動値 25

専門技能〈隠密〉〈狩猟〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《超巨体》：《巨体》《超巨体》を取得していないキャラクターは使用者に
［進入妨害］を宣言できない。使用者が行なう〈運動〉または〈探知〉
による防御判定はダイスロールを行なえず、達成値が「2」となる。戦
術モード時、使用者は「5×5」のエリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

52（92）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《狩猟本能》：割込／視界／1体／なし
ラウンドの開始に宣言。使用者は［憎悪／対象］を得る。この［憎
悪］を得ている間、使用者が行なう攻撃のダメージに＋ 5 する。

《媒介移動：地面／地中》：割込／なし／使用者／なし
使用者が “ 地面／地中 ” に触れているとき、使用者の［移動］に
組み合わせて宣言。使用者は視界内（戦術モードの場合は 25 エ
リア以内）の“地面／地中”のある配置可能な任意のエリアに［移動］
する。この［移動］は、［移動］を阻害する効果を無視する。また、
移動前のエリアから、途中のエリアを通過することなく、直接移動
先のエリアに進入する。

おもに砂漠地帯に生息する巨大なワーム。普段は地中に潜っ
て移動しており、地上に獲物を見つけると姿を現わす。
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天天
て んて ん

使使
しし エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 100

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 174

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 28

精神 20（D20） 意志 社交 表現 行動値 16

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 18

専門技能〈伝承〉〈武術：西洋剣術〉

効果［常時］
〔防弾シールド〕：〔拳銃〕〔短機関銃〕〔散弾銃〕〔自動小銃〕〔狙撃銃〕〔重

機関銃〕による攻撃のダメージを10点軽減する。
〔僧衣〕：ＦＰおよび［虚構体］による［攻撃］のダメージを2点軽減する。

効果［行動］［割込］
〔中型刃物〕：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

27（47）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《光背》：割込／効果参照／効果参照／なし
使用者が［攻撃］の対象になった直後に宣言。使用者に［攻撃］
を行なうキャラクターは攻撃判定の［有利］を打ち消して［不利］
を得る（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《武器聖別》：割込／なし／使用者／なし
使用者が虚構世界にいるとき、任意の時点で宣言。使用者がふた
たびこのＦＰを使用するか［虚構の収束］の直後までの間、〔中型刃物〕
による［攻撃］で［侵蝕者］または［虚構体］に与えるダメージは、
ＦＰおよび虚構体特性によるダメージを軽減する効果を無視する（使
用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の手番
の任意の時点で無効にできる。

天界から遣わされた鳥類の翼を持つ神の尖兵。

ヤングドラゴンヤングドラゴン
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 120

身体 35（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 275

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 10（D10） 意志 社交 表現 行動値 15

知性 10（D10） 機知 知識 調査 移動値 28

専門技能〈サバイバル〉〈狩猟〉〈跳躍〉〈威圧〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《巨体》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを－2個する。戦術

モード時、使用者は「3×3」エリアを専有する。
《炎熱耐性》：火や熱によるダメージを10点軽減する。また、［焦熱］に

よる不利益を受けない。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

48（83）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉
対象に 42（77）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対決］
に［勝利］した場合、対象に火による［崩壊 5］（解除：〈頑健〉
難易度 3）を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外
される。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言する。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の
手番の任意の時点で無効にできる。

虚構世界の最強種であるドラゴン。青年期。

九九
きゅうきゅう

尾尾
びび エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 120

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 290

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 30（D30） 意志 社交 表現 行動値 17

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 20

専門技能〈オカルト〉〈奇術〉〈伝承〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《霊尾》：使用者の〔素手〕、ＦＰ、虚構体特性による［攻撃］のダメージお

よび［治療］［修理］の回復量に＋9する（適用済み）。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 47（77）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使用時
【ＨＰ】現在値－ 2）。

《祓魔》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉
［侵蝕者］［虚構体］のみを対象に 44（74）点のダメージを与え
る特殊攻撃を行なう。対象はこの攻撃によるダメージを【装備ＨＰ】
から差し引くことができない（使用時【ＨＰ】現在値－ 4）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

9 本の尾を持つ霊狐。尾には膨大な霊力を蓄えている。

巨巨
き ょき ょ

大大
だ いだ い

怪怪
か いか い

獣獣
じゅうじゅう エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 100

身体 30（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 260

感覚 12（D12） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 9

知性 6（D6） 機知 知識 調査 移動値 21

専門技能〈威圧〉〈洞察〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《巨体》：〈運動〉〈探知〉による防御判定のダイスを－2個する。戦術

モード時、使用者は「3×3」エリアを専有する。

効果［行動］［割込］
〔素手〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

35（55）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉

対象に 37（67）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対決］
に［勝利］した場合、対象に［崩壊 5］（解除：〈頑健〉難易度 3）
を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外される。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《限界突破》：割込／なし／使用者／なし
使用者の攻撃に組み合わせて宣言。与えるダメージに＋ 10 する。
ただし、判定の直後に使用者の【ＨＰ】の現在値を－ 1D10 する（使
用時【ＨＰ】現在値－ 5）。

《必殺技》：割込／なし／使用者／なし
使用者の攻撃によるダメージ算出の直前に宣言。使用者は “ 必殺
技の名称 ” を発表する。その攻撃で与えるダメージに＋ 20 する（使
用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／シナリオ）。

虚構世界を蹂躙する神のごとき巨大生物。
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アダルトドラゴンアダルトドラゴン
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 150

身体 40（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 372

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 12（D12） 意志 社交 表現 行動値 16

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 30

専門技能〈狩猟〉〈威圧〉〈鑑定〉〈洞察〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《炎熱耐性》：火や熱によるダメージを20点軽減する。また、［焦熱］に

よる不利益を受けない。
《空の覇者》：使用者が下記の［環境］にいる間、各効果を得る。
無風 ［飛行］による防御判定への［不利］を受けない。
強風 ［強風］による不利益を受けない。
暴風 ［飛行］を得ることができるが、［強風］と同様の不利益を得る。

《超巨体》：《巨体》《超巨体》を取得していないキャラクターは使用者に
［進入妨害］を宣言できない。使用者が行なう〈運動〉または〈探知〉
による防御判定はダイスロールを行なえず、達成値が「2」となる。戦
術モード時、使用者は「4×4」のエリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

53（93）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉
対象に 47（87）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対決］
に［勝利］した場合、対象に火による［崩壊 5］（解除：〈頑健〉
難易度 3）を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外
される。

《咆哮》：行動／近（0）／全体（広範囲／範囲10）／〈頑健〉vs〈意志〉
対象に［萎縮］を与える。［対決］において使用者の〈頑健〉判定
で［クリティカル］が発生した場合、対象に（［萎縮］ではなく）［気
絶］を与える。使用者はこの効果の対象から自動的に除外される。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の手番
の任意の時点で無効にできる。

虚構世界の最強種であるドラゴン。壮年期。

コズミッククリーチャーコズミッククリーチャー
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 150

身体 25（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 301

感覚 25（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 20（D20） 意志 社交 表現 行動値 19

知性 12（D12） 機知 知識 調査 移動値 24

専門技能〈サバイバル〉〈威圧〉〈狩猟〉〈洞察〉

効果［常時］
《大型》：〈運動〉または〈探知〉による防御判定のダイスを－1個する。

戦術モード時、使用者は「2×2」エリアを専有する。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《軟体》：使用者は［硬直］を受けていても［移動］を行なうことができ

る。また、［硬直］を受けた状態でほかのエリアに［移動］した時点で
［硬直］は解除される。

《畏怖》：［萎縮］［憎悪］［散漫］のいずれかを受けている、［虚構核］を除
くキャラクターに対する使用者が行なう攻撃のダメージに＋5する。

《理解不能》：観測者が使用者に関する情報を得るための〈機知〉〈知
識〉〈調査〉判定または使用者の情報を得るためのＦＰによる判定に

［成功］したとき、判定を行なった観測者は［観測ロール］を行なう。
観測者がすでに使用者の《理解不能》の効果で［観測ロール］を行
なったことがあるならば、効果を発揮しない。

《星外活動》：使用者は宇宙空間でも活動できる。

効果［行動］［割込］
《触手》：行動／近（1～2）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

対象に38（63）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。このとき、
対象に［硬直］（簡単な拘束）を与えてもよい。ただし、対象が［硬
直］を解除するまでこの武器は使用できず、使用者は［移動］を行
なえない。

《射出器官》：行動／遠＋超遠（5～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉
39（64）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

《咆哮》：行動／近（0）／全体（広範囲／範囲10）／〈頑健〉vs〈意志〉
対象に［萎縮］を与える。［対決］において使用者の〈頑健〉判定
で［クリティカル］が発生した場合、対象に（［萎縮］ではなく）［気
絶］を与える。使用者はこの効果の対象から自動的に除外される。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
［攻撃］に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」
に変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《毒撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう攻撃に組み合わせて宣言。“ 攻撃の対象 ” にダメー
ジを与えた結果【ＨＰ】が減少した場合、さらに［崩壊 10］を与
える（1 回／ラウンド）。

宇宙に棲まう異形の生物。おおよそ人間の想像とかけ離れ
た生態や思考を持つ。
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破破
はは

壊壊
か いか い

兵兵
へ いへ い

器器
きき エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 200

身体 20（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 516

感覚 40（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 4（D4） 意志 社交 表現 行動値 22

知性 4（D4） 機知 知識 調査 移動値 32

専門技能〈軍事〉

効果［常時］
《魔眼》：使用者は疑似的な視覚を得る（失明していても”視る” ことが

できる）。この疑似的な視覚は明るさが［薄暗い］［暗闇］であることに
よる、視覚的な不利益を受けない。

《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《機械生命体》：「鋭刃」の効果を受けない。【ＨＰ】を回復する効果で【Ｈ

Ｐ】を回復不可、【装備ＨＰ】を回復する効果でのみ【ＨＰ】を回復可能。
《傀儡》：使用者は［萎縮］［気絶］［憎悪］［散漫］［高揚］［集中］を受けな

い。ただし、使用者が行なう〈意志〉〈社交〉〈表現〉判定はダイスロー
ルを行なうことなく達成値が「2」となる。この判定に［現象の上書き］
を行なう場合、［侵蝕度］を追加で5点増加させる。使用者は任意の時
点でこの虚構体特性を未取得にできる。

《炎熱耐性》：火や熱によるダメージを20点軽減する。また、［焦熱］に
よる不利益を受けない。

《寒冷耐性》：冷気によるダメージを20点軽減する。また、［寒冷］によ
る不利益を受けない。

《斬貫耐性》：刃物・刺突・銃弾によるダメージを20点軽減する。また、
「鋭刃」「貫通」の効果を受けない。

《衝撃耐性》：打撃・衝撃・爆発によるダメージを20点軽減する。
《特殊感覚》：［隠密］を得ているキャラクターを、使用者にとって［隠

密］でないかのように扱う。
《超巨体》：《巨体》《超巨体》を取得していないキャラクターは使用者に
［進入妨害］を宣言できない。使用者が行なう〈運動〉または〈探知〉
による防御判定はダイスロールを行なえず、達成値が「2」となる。戦
術モード時、使用者は「12×12」のエリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《射出器官》：行動／遠＋超遠（5～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉

54（94）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。
《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
［攻撃］に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」
に変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《エクスプロージョン》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう攻撃に組み合わせて宣言。攻撃の対象を「5 体（広
範囲／範囲 5）」に変更する。使用者はこのＦＰを組み合わせた攻
撃の影響を受けない（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／イベント）。

《異能増幅》：割込／なし／使用者／なし
使用者のＦＰに組み合わせて宣言。組み合わせたＦＰは「ソース：異
能」としても扱う。また、組み合わせたＦＰで使用者が行なう判定
のダイスに＋ 2 個する。

《魔眼》：割込／なし／使用者／なし
「射程：なし」を除く「ソース：異能」のＦＰに組み合わせて宣言。
組み合わせたＦＰの射程を「視界」に変更する。

《カウンター》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃を受けたとき、その攻撃の処理が終了した直後に宣
言。使用者に攻撃を行なったキャラクターを対象に 1 回の攻撃を
行なう。攻撃方法は、使用者が使用可能な武器から 1 種類選択す
ること（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／ラウンド）。

《牽制》：割込／近（0～1）／1体※／なし
対象が使用者以外に［攻撃］を行なうか、対象が使用者から離れ
るように［移動］するか、使用者が対象の［移動］に対して［進
入妨害］を行なった直後に宣言。使用者は対象のみを“攻撃の対象”
とした 1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回
／ラウンド）。

大規模な破壊をもたらすために造られた自律型兵器。

エルダードラゴンエルダードラゴン
エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 250

身体 50（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 550

感覚 20（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 20（D20） 意志 社交 表現 行動値 20

知性 20（D20） 機知 知識 調査 移動値 42

専門技能〈狩猟〉〈威圧〉〈鑑定〉〈洞察〉

効果［常時］
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《強固な外皮》《超重量級》：※適用済み
《炎熱耐性》：火や熱によるダメージを50点軽減する。また、［焦熱］に

よる不利益を受けない。
《斬貫耐性》：刃物・刺突・銃弾によるダメージを30点軽減する。また、
「鋭刃」「貫通」の効果を受けない。

《衝撃耐性》：打撃・衝撃・爆発によるダメージを30点軽減する。
《空の覇者》：使用者が下記の［環境］にいる間、各効果を得る。
無風 ［飛行］による防御判定への［不利］を受けない。
強風 ［強風］による不利益を受けない。
暴風 ［飛行］を得ることができるが、［強風］と同様の不利益を得る。

《超巨体》：《巨体》《超巨体》を取得していないキャラクターは使用者に
［進入妨害］を宣言できない。使用者が行なう〈運動〉または〈探知〉
による防御判定はダイスロールを行なえず、達成値が「2」となる。戦
術モード時、使用者は「5×5」のエリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《凶悪な爪牙》：行動／近（1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉

65（115）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。
鋭刃 ［クリティカル］発生時、対象に出血による［崩壊 5］を与える。

《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉
対象に 57（107）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対
決］に［勝利］した場合、対象に火による［崩壊 5］（解除：〈頑健〉
難易度 3）を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外
される。

《咆哮》：行動／近（0）／全体（広範囲／範囲10）／〈頑健〉vs〈意志〉
対象に［萎縮］を与える。［対決］において使用者の〈頑健〉判定
で［クリティカル］が発生した場合、対象に（［萎縮］ではなく）［気
絶］を与える。使用者はこの効果の対象から自動的に除外される。

《熱血》：割込／なし／使用者／なし
ラウンドの開始に宣言。使用者は［高揚］を得る。また、使用者が［高
揚］を得ている間、攻撃で与えるダメージに＋ 5 する（使用時【Ｈ
Ｐ】現在値－ 2）。

《カウンター》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃を受けたとき、その攻撃の処理が終了した直後に宣
言。使用者に攻撃を行なったキャラクターを対象に 1 回の攻撃を
行なう。攻撃方法は、使用者が使用可能な武器から 1 種類選択す
ること（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／ラウンド）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

《激怒》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［攻撃］によってダメージを受けた直後に宣言。使用者は

［憎悪／攻撃を行なったキャラクター］を受ける。使用者が［憎悪］
を受けている間、使用者の攻撃で与えるダメージに＋ 10 するが、
防御判定に［不利］を受け、［逃走］および［撤退］を宣言できな
い（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《翅翼》：割込／なし／使用者／なし
使用者の手番の任意の時点か、使用者が落下しそうになった時点
で宣言。使用者は［飛行］を得る。この［飛行］は使用者の手番
の任意の時点で無効にできる。

虚構世界の最強種であるドラゴン。長き時を生きている。
ドラゴンになだらかな老いはなく、年を重ねるたびに大き
くなり、その力を増す。
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魔魔
まま

王王
お うお う エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 500

身体 50（D20） 運動 頑健 白兵 ＨＰ 1200

感覚 50（D20） 射撃 操作 探知 装備ＨＰ 30

精神 150（D20）意志 社交 表現 行動値 50

知性 50（D20） 機知 知識 調査 移動値 50

専門技能〈威圧〉〈指揮〉〈伝承〉〈洞察〉〈武術：西洋剣術〉〈話術〉

効果［常時］
《魔眼》：使用者は疑似的な視覚を得る。この疑似的な視覚は明るさが
［薄暗い］［暗闇］であることによる、視覚的な不利益を受けない。

《不老不死》：観測者または虚構核による攻撃以外のダメージでは【Ｈ
Ｐ】の現在値が－「【ＨＰ】の最大値－1」までしか減少しない。

《炎熱耐性》：火や熱によるダメージを60点軽減する。また、［焦熱］に
よる不利益を受けない。

《寒冷耐性》：冷気によるダメージを60点軽減する。また、［寒冷］によ
る不利益を受けない。

《斬貫耐性》：刃物・刺突・銃弾によるダメージを60点軽減する。また、
「鋭刃」「貫通」の効果を受けない。

《衝撃耐性》：打撃・衝撃・爆発によるダメージを60点軽減する。
《特殊感覚》：［隠密］を得ているキャラクターを、使用者にとって［隠

密］でないかのように扱う。
《畏怖》：［萎縮］［憎悪］［散漫］のいずれかを受けている、［虚構核］を除

くキャラクターに対する使用者が行なう攻撃のダメージに＋5する。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 158（308）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使
用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

〔武装生成：射撃〕：行動／遠（5～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉
対象に 200（250）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

〔武装生成：白兵〕：行動／近（0～1）／1体／〈白兵〉vs〈運動〉
対象に 200（250）点のダメージを与える近接攻撃を行なう。

《武装生成：射撃》：割込／なし／使用者／〈表現〉難易度5
任意の時点で宣言。使用者は〔武器生成：射撃〕を取得し、スロッ
トが空いていれば即座に［準備］する。この武器は 10 分が経過す
るか使用者が解除を宣言すると消失する（使用時【ＨＰ】現在値－ 3）。

《武装生成：白兵》：割込／なし／使用者／〈表現〉難易度5
任意の時点で宣言。使用者は〔武器生成：白兵〕を取得し、スロッ
トが空いていれば即座に［準備］する。この武器は 10 分が経過す
るか使用者が解除を宣言すると消失する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《武装生成：防具》：割込／なし／使用者／〈表現〉難易度5
任意の時点で宣言。使用者は「準備：装着」の防具を取得して即
座に［準備］し、170 点の【装備ＨＰ】を得る。この防具は 10 分
が経過するか使用者が解除を宣言すると消失する。消失した際には、

【装備ＨＰ】の最大値のみが減少する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。
《魔眼》：割込／なし／使用者／なし
「射程：なし」を除く「ソース：異能」のＦＰに組み合わせて宣言。組
み合わせたＦＰの射程を「視界」に変更する（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《テレポート》：割込／なし／使用者／なし
［移動］に組み合わせて宣言。使用者は視界内の配置可能な任意の
エリアに［移動］する。この［移動］は、［移動］を阻害する効果
を無視する。また、移動前のエリアから途中のエリアを通過するこ
となく、直接移動先のエリアに進入する（使用時【ＨＰ】現在値－ 4）。

《カウンター》：割込／なし／使用者／なし
使用者が攻撃を受けたとき、その攻撃の処理が終了した直後に宣
言。使用者に攻撃を行なったキャラクターを対象に 1 回の攻撃を
行なう。攻撃方法は、使用者が使用可能な武器から 1 種類選択す
ること（使用時【ＨＰ】現在値－ 4、1 回／ラウンド）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言。受ける予定のダメージを
150 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 1、1 回／ラウンド）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

地獄を統べる悪魔の君主。これまで数多の勇者が戦いを挑
んだが、倒すことはできなかった。

異異
いい

界界
か いか い

のの神神
か みか み エネミー種別エネミー種別 イデアイデア

虚構体 999

身体 150（D20）運動 頑健 白兵 ＨＰ 2860

感覚 150（D20）射撃 操作 探知 装備ＨＰ 0

精神 150（D20）意志 社交 表現 行動値 150

知性 150（D20）機知 知識 調査 移動値 150

専門技能 なし

効果［常時］
《魔眼》：使用者は疑似的な視覚を得る。この疑似的な視覚は明るさが
［薄暗い］［暗闇］であることによる、視覚的な不利益を受けない。

《苦痛の表皮》：使用者が同じエリア（戦術モードの場合は隣接するエ
リア）に存在するキャラクターの攻撃に対して［防御］を宣言しなかっ
た場合、攻撃を行なったキャラクターに99点のダメージを与える。

《高速治癒》：使用者は［再生99］を得る。
《怪物》：すべての［スロット］を失う。
《不老不死》：観測者または虚構核による攻撃以外のダメージでは【Ｈ

Ｐ】の現在値が－「【ＨＰ】の最大値－1」までしか減少しない。
《畏怖》：［萎縮］［憎悪］［散漫］のいずれかを受けている、［虚構核］を除

くキャラクターに対する使用者が行なう攻撃のダメージに＋5する。
《理解不能》：観測者が使用者に関する情報を得るための〈機知〉〈知

識〉〈調査〉判定または使用者の情報を得るためのＦＰによる判定に
［成功］したとき、判定を行なった観測者は［観測ロール］を行なう。
観測者がすでに使用者の《理解不能》の効果で［観測ロール］を行
なったことがあるならば、効果を発揮しない。

《星外活動》：使用者は宇宙空間でも活動できる。
《超巨体》：《巨体》《超巨体》を取得していないキャラクターは使用者に
［進入妨害］を宣言できない。使用者が行なう〈運動〉または〈探知〉
による防御判定はダイスロールを行なえず、達成値が「2」となる。戦
術モード時、使用者は「33×33」のエリアを専有する。

効果［行動］［割込］
《サイコキネシス》：行動／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉vs〈意志〉

対象に 158（308）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう（使
用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《射出器官》：行動／遠＋超遠（5～20）／1体／〈射撃〉vs〈探知〉
164（314）点のダメージを与える遠隔攻撃を行なう。

《吐息》：行動／近（1）／3体（範囲／範囲3）／〈頑健〉vs〈運動〉
対象に157（307）点のダメージを与える特殊攻撃を行なう。［対決］
に［勝利］した場合、対象に［崩壊 5］（解除：〈頑健〉難易度 3）
を与える。使用者はこの攻撃の対象から自動的に除外される。

《エブリデイマジック》：割込／なし／使用者／なし
使用者が行なう判定に組み合わせて宣言。組み合わせた判定のダ
イスに＋ 1 個する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2）。

《バリア》：割込／近＋遠（0～20）／1体／〈表現〉難易度3
対象がダメージを受ける直前に宣言する。受ける予定のダメージを
150 点軽減する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《魔眼》：割込／なし／使用者／なし
「射程：なし」を除く「ソース：異能」のＦＰに組み合わせて宣言。組
み合わせたＦＰの射程を「視界」に変更する（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《連撃》：割込／なし／使用者／なし
使用者が［行動］で行なう［攻撃］の直後に宣言。直前の［行動］
で行なった［攻撃］で使用していない攻撃方法を 1 種類選択し、
1 回の［攻撃］を行なう（使用時【ＨＰ】現在値－ 5、1 回／手番）。

《乱舞》：割込／なし／使用者／なし
［攻撃］に組み合わせて宣言。組み合わせた攻撃の対象を「3 体」
に変更する（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《覇気》：割込／なし／使用者／効果参照
［気絶］［硬直］［憎悪］［散漫］を受けた直後に宣言。即座に状態
を解除するための判定を行なう（使用時【ＨＰ】現在値ー 1）。

《光背》：割込／効果参照／効果参照／なし
使用者が［攻撃］の対象になった直後に宣言。使用者に［攻撃］
を行なうキャラクターは攻撃判定の［有利］を打ち消して［不利］
を得る（使用時【ＨＰ】現在値－ 2、1 回／ラウンド）。

《媒介移動：宇宙》：割込／なし／使用者／なし
使用者が “ 宇宙 ” に触れているとき、使用者の［移動］に組み合
わせて宣言。使用者は視界内（戦術モードの場合は150エリア以内）
の“宇宙”のある配置可能な任意のエリアに［移動］する。この［移動］
は、［移動］を阻害する効果を無視する。また、移動前のエリアから、
途中のエリアを通過することなく、直接移動先のエリアに進入する。

異界に棲まう邪神。神に挑もうなどと考えることなかれ。



エ
ネ
ミ
ー
デ
ー
タ

22



23



エ
ネ
ミ
ー
デ
ー
タ

24



25


