
資料：ピリオドの手順資料：ピリオドの手順
手順手順 処理処理

1 対象の施設を宣言する（全員同時）

2 ＰＣ全員が［未行動」になる

3 ［行動ＰＣ］は［タスク］を選ぶ

4
［タスク］に応じた判定を行なう。判定に成功した
ＰＣは行動の結果を得て［行動済み］になる。失敗
すると何も得られず［行動済み］になる。

5 ＰＣ全員が［行動済み」になったらピリオドが終了
する

6 4ピリオド終了時点で襲撃が発生する

資料：タスク一覧資料：タスク一覧
タスクタスク 行動・結果行動・結果 解決方法解決方法

通信妨害 施設ひとつ／戦力1をほかの施設に移動する。 判定：〈知識〉難易度4

戦力調査 施設ひとつ／その施設の戦力が判明する。 判定：〈調査〉難易度5

防衛力強化 施設ひとつ／防衛判定のダイスサイズが1段階大きくなる。 判定 :〈白兵〉or〈射撃〉難易度6

人員増強 施設ひとつ／防衛判定のダイスに＋1個する。 判定：〈社交〉難易度7

虚偽の情報を流す 施設ひとつ／戦力を1減少する。 判定：〈表現〉難易度7

車型虚構体への
新生ＲＤ攻撃指示

ランダムな施設ひとつ／戦力を1減少する。
※�この判定のみ虚構世界の中として扱う。車型虚構体のデータ、
フィクションカードを使用すること。

判定：〈操作〉難易度5

直接防衛のための移動 施設ひとつ／4ピリオドでのみ宣言できる。 「イベント：ゴミのようだ」の
アクションシーンに勝利する

資料：基本ルール
・�4 ピリオド終了時に、新生ＲＤによる襲撃が発生
する。

・�新生ＲＤの戦力は、秘匿された状態で各施設に振
り分けられる（「資料：戦力振り分け」参照）。

・�襲撃時には振り分けられた戦力を難易度とし、そ
れぞれの施設に設定された防衛力で判定（防衛判
定）を行なう。

・�襲撃は “ 虚構世界 ” で発生するため、フィクショ
ンカードが使用できる。

・�防衛判定に［成功］した施設数が2以下の場合は
ロケットが完成せず、2週間後に地球に小惑星が
衝突する。その結果、ＰＣが全員死亡してシナリ
オは終了する。

・�防衛判定に［成功］した施設数が 3以上の場合、
解決フェイズに進む。

・�防衛判定に［成功］した施設数が6だった（すべ
ての施設を防衛した）場合、シナリオの［特殊条
件］を達成する。

資料：施設と防衛力資料：施設と防衛力
施設施設 防衛力防衛力

ラボ通り 1D8

私立墨東学園大学部 1D6

アメヤ横丁 2D6

墨東警察特殊車両課 2D12

UNI-VER-TH宇宙基地 2D8

国立科学博物館 1D6

資料：戦力振り分け　※ＧＭ用資料：戦力振り分け　※ＧＭ用
施設施設 戦力（ＰＣ2人／3人／4人以上）戦力（ＰＣ2人／3人／4人以上）

ラボ通り 10 ／ 11 ／ 12

私立墨東学園大学部 12 ／ 13 ／ 14

アメヤ横丁 12 ／ 13 ／ 14

墨東警察特殊車両課 8 ／ 9／ 10

UNI-VER-TH宇宙基地 10 ／ 11 ／ 12

国立科学博物館 6 ／ 7／ 8


