
冒険団シート

冒険団名
秘密基地

団の目的

団員名簿 団員名 ニックネーム 団内での役割・肩書

団員①

団員②

団員③

団員④

団員⑤

冒険団ガジェット 効果

ウラゾラコンパス 行き方の判明したウラゾラへ［幻想力］を 1点消費して行くことができる。

セカイのパラコ化
合計消費幻想力 影響

□ PC× 1点（　　） ［サマータイム］+1。

□ PC× 2点（　　） 一か所のアソビ場のイベント表の内容を見る。

□ PC× 3点（　　） 振ったダイスを 1回振り直す。

□ PC× 4点（　　） ［サマータイム］+1。

□ PC× 5点（　　） 一か所のアソビ場のイベント表の内容を見る。

□ PC× 6点（　　） 振ったダイスを 1回振り直す。

□ PC× 7点（　　） ［サマータイム］+1。

□ （PC× 2）+（シナリオの
サマータイム×3）点（　　） キボウ。冒険の結果 1つを少し改変可能。シナリオに記述がない場合、要GM許可。

□ （PC× 2）+（シナリオの
サマータイム×4）点（　　） キセキ。冒険の結果 1つを大幅に改変可能。シナリオに記述がない場合、要GM許可。

冒険団カレンダー
○＝獲得した冒険団幻想力　　※冒険団クエスト達成ごとに 1から順番に○を付ける。使用したら 1から順番に／を付ける。　
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冒険団クエスト
クエスト アソビ場・ウラゾラ クエスト イベント

□ 冒険団名を決定した。 － □ アソビ場のイベントをクリアした。1

□ 秘密基地の場所を決めた。 － □ アソビ場のイベントをクリアした。2

□ 団の目的を決めた。 － □ アソビ場のイベントをクリアした。3

□ 全員の団内での役割を決めた。 － □ アソビ場のイベントをクリアした。4

□ 全員のニックネームを決めた。 － □ アソビ場のイベントをクリアした。5

□ 行ったことないアソビ場へ行った。1 □ アソビ場のイベントをクリアした。6

□ 行ったことないアソビ場へ行った。2 □ アソビ場のイベントをクリアした。7

□ 行ったことないアソビ場へ行った。3 □ アソビ場のイベントをクリアした。8

□ 行ったことないアソビ場へ行った。4 □ アソビ場のイベントをクリアした。9

□ 行ったことないアソビ場へ行った。5 □ アソビ場のイベントをクリアした。10

□ 行ったことないアソビ場へ行った。6 □ アソビ場のイベントをクリアした。11

□ 行ったことないアソビ場へ行った。7 □ ウラゾラのイベントをクリアした。1

□ 行ったことないアソビ場へ行った。8 □ ウラゾラのイベントをクリアした。2

□ 行ったことないアソビ場へ行った。9 □ ウラゾラのイベントをクリアした。3

□ 行ったことないウラゾラへ行った。1 □ ウラゾラのイベントをクリアした。4

□ 行ったことないウラゾラへ行った。2 □ ウラゾラのイベントをクリアした。5

□ 行ったことないウラゾラへ行った。3 □ ウラゾラのイベントをクリアした。6

□ 行ったことないウラゾラへ行った。4 □ ウラゾラのイベントをクリアした。7

□ 行ったことないウラゾラへ行った。5 □ ウラゾラのイベントをクリアした。8

□ 行ったことないウラゾラへ行った。6 □ ウラゾラのイベントをクリアした。9

□ 行ったことないウラゾラへ行った。7 □ ウラゾラのイベントをクリアした。10
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